
 

 

Serviço Público Federal 
Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense 

Pró-Reitoria de Ensino 
 

 

 

DISCIPLINA: Engenharia de Software 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 7º Semestre 
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Ementa: Introdução aos paradigmas da engenharia de software e 
características de software. Análise de estratégias e técnicas de teste de 
software. Estudo das aplicações do gerenciamento de software.  Estudo de 
aplicações da gestão de projetos de software. Compreensão dos processos de 
gestão de qualidade. Definições de engenharia de software avançada. 
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