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Carga horária total: 60 h Código: PF_CC.25 

Ementa: Introdução aos fundamentos da análise de sistemas. Análise e 
levantamento de Requisitos. Estudo dos fundamentos da orientação a objetos 
e técnicas de análise orientada a objeto. Utilização de técnicas de projeto na 
implementação de sistemas de informação utilizando uma ferramenta UML - 
Unified Modeling Language. 
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