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DISCIPLINA: Estrutura de Dados I 
Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 3º Semestre 
Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.13 
Ementa: Estudo revisional de alocação de memória estática e dinâmica. 
Desenvolvimento de programas com estrutura de dados dos tipos: pilha, fila 
simples, fila circular, lista encadeada simples e duplamente encadeada. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Alocação de memória estática e dinâmica 
1.1. Alocação de memória estática estrutura homogênea 
1.2. Alocação sequencial bytes contíguos 
1.3. Realocação dos elementos 
1.4. Alocação de memória dinâmica 
1.5. Liberação de espaço em memória. 

 
UNIDADE II – Pilha 

2.1. Fundamentação teórica, conceitos e aplicação. 
2.2. Operações primitivas. 
2.3. Regras e condições especiais. 
2.4. Implementação da estrutura em uma linguagem de 

programação. 
 
UNIDADE III – Fila 

3.1. A fila e sua representação sequencial 
3.2. Regras e condições especiais. 
3.3. Implementação da estrutura em uma linguagem de 

programação. 
3.4. Circularidade. 

 
UNIDADE IV – Lista encadeada 

4.1. Conceitos, terminologia e representações. 
4.2. Regras e condições especiais. 
4.3. Lista com descritor. 
4.4. Lista simplesmente encadeada. 
4.5. Lista duplamente encadeada. 
4.6. Operações em listas encadeadas. 
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