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DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores I 
Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 2º Semestre 
Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.9 
Ementa: Estudo da organização estruturada do computador. Análise dos tipos 
e famílias de computadores. Introdução à arquitetura física do sistema 
computacional e dos componentes fundamentais de hardware. Estudo dos 
sistemas de memória do sistema computacional. Compreensão de processos 
de organização de entrada e saída. Análise de unidade central de 
processamento, seus componentes e organização. Estudo das arquiteturas 
paralelas e de alto desempenho. Análise comparativa de tecnologias de 
organização de computadores. 
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