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DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores |

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 2° Semestre

Carga horaria total: 75 h Cédigo: PF_CC.9

Ementa: Estudo da organizagao estruturada do computador. Analise dos tipos
e familias de computadores. Introducdo a arquitetura fisica do sistema
computacional e dos componentes fundamentais de hardware. Estudo dos
sistemas de memoria do sistema computacional. Compreensdo de processos
de organizagdo de entrada e saida. Analise de unidade central de
processamento, seus componentes e organizagao. Estudo das arquiteturas
paralelas e de alto desempenho. Analise comparativa de tecnologias de
organizagado de computadores.

Contelidos

UNIDADE | — Organizagao estruturado de computador
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1.3. Maquina multinivel
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1.6.1. Componentes

1.6.2. Funcgao

1.6.3. Estrutura de interconexao
UNIDADE Il — Sistema de memoaria

2.1. Visao geral
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3.2.4. Acesso direto a memoria
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UNIDADE IV — Unidade central de processamento
4.1. Organizacgao
4.1.1. Conjunto e tipo de instrugbes
4.1.2. Conjunto de registradores
4.1.3. Unidade logica e aritmética
4.1.4. Unidade de controle
4.2. Ciclo de execucéo de instrugao
4.3. Pipeline
4.4. Sistemas RISC e CISC
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UNIDADE V - Arquiteturas paralelas e de alto desempenho
5.1. Organizagdes de multiplos processadores
5.1.1. Segundo fluxo de instrugcdes e de dados
5.1.2. Segundo compartilhamento de memoaria
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