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DISCIPLINA: Programação para WEB II 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 8º Semestre 

Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.53 

Ementa: Reflexão sobre o estado da arte das tecnologias e técnicas para o 
desenvolvimento para Web. Investigação de ambientes e ferramentas. Estudo 
de técnicas e linguagens de programação para desenvolvimento com 
renderização do lado do servidor (Server Side Rendering). Introdução a 
técnicas e conceitos de Web Scraping e Web Crawling. Demonstração do 
ciclo de vida prático de desenvolvimento de software baseado em estudo de 
caso. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução  
1.1. Estado da arte do desenvolvimento web 
1.2. Estudo de novos paradigmas, metodologias e técnicas para  
desenvolvimento de sistemas web 
1.3. Ambientes e ferramentas 

 
UNIDADE II – Renderização do lado do servidor (Server Side Rendering) 

2.1. Frameworks e bibliotecas para desenvolvimento de sistemas 
web com renderização do lado do servidor (SSR) 

2.2. Aplicação de técnicas de Static Site Generation (SSG) e 
Incremental Static Generation (ISR) 

2.3. Exemplos práticos 
2.4. Implementação de estudo de caso 

 
UNIDADE III – Extração de informação na web 

3.1. Conceitos de Web Scraping e Web Crawling 
3.2. Indexação de páginas Web com Web Crawling 
3.3. Mineração de dados em páginas web com Web Scraping 
3.4. Algoritmos e soluções para problemas de busca e extração de 

informação da Web 
3.5 Visualização de dados 
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