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DISCIPLINA: Modelagem e Simulação Discreta 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 8º Semestre 

Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.50 

Ementa: Introdução à simulação. Estudo das propriedades e classificação dos 
modelos de simulação. Compreensão da geração de números aleatórios. 
Estudo das distribuições clássicas contínuas e discretas. Simulação de 
sistemas discretos e de sistemas contínuos. Estudo das técnicas estatísticas 
para análise de dados e de resultados de modelos de simulação. Simulação de 
sistemas simples de filas. Simulação de sistemas de computação. Emprego de 
software para modelagem e simulação de sistemas computacionais. 
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