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Ementa: Conceitualizagc&o e aplicagdo de Linguagens Emergentes (LE)

Conteudos

UNIDADE | — Introdug&o a linguagens de Programac¢ao Emergentes

1.1. Contextualizagdo de LE

1.2. Conceitos de variaveis e Constantes

1.3. Comandos de escrita e leitura

1.4. Operadores aritméticos, precedéncia de Operadores,
Operadores logicos e relacionais

1.5. Expressdes aritméticas e logicas

1.6. Estrutura de selecgéao

1.7. Estrutura de repeticao

UNIDADE Il — Orientacao e objetos
2.1. Conceitos gerais
2.2. Aplicagao dos conceitos de OO

UNIDADE Il — Comunicacgao
3.1.Comunicagao em rede

UNIDADE IV — Desenvolvimento de Aplicagbes com Linguagens Emergentes
4.1. Possibilidades de desenvolvimento utilizando LE.
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