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DISCIPLINA: Processamento de Imagens

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 8° Semestre

Carga horaria total: 75 h Caédigo: PF_CC.58

Ementa: Introducédo aos fundamentos da Imagem Digital. Estudo de técnicas
de realce de imagens, transformacdes geométricas, métodos de
segmentacao, operadores morfolégicos, métodos de filtragem e interpolagéo
de imagens.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos
1.1 Representacéo de imagens digitais
1.2 Formagéao de imagens
1.3 Amostragem e quantizagao
1.4 Resolugao espacial e profundidade da imagem
1.5 Relacionamentos basicos entre pixels
1.6 Ruido em imagens

UNIDADE Il — Técnicas de Realce de Imagens
2.1 Qualidade da imagem
2.2 Transformacao da escala de cinza
2.3 Histograma de imagens
2.4 Filtragem de imagem

UNIDADE Il — Segmentacao de Imagens
3.1 Deteccao de descontinuidades
3.2 Detecgao de bordas
3.3 Limiarizacao

UNIDADE IV — Representagao e Descricao
4.1 Esquemas de representacao
4.2 Descritores
4.3 Morfologia Matematica

UNIDADE V - Registro de Imagens
5.1 Transformacdes geométricas
5.2 Interpolagdo de imagens
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