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RESUMO
O uso de ferramentas para testes funcionais automatizados de software, é baseado
na execucado automatizada de scripts que simulam a atividade do usuario em um
sistema. Neste contexto se torna importante entender a implementacdo de testes
funcionais automatizados em um projeto de software para assim elencar vantagens
e desvantagens de sua aplicagdo. Dessa forma o presente trabalho tem por objetivo
apresentar a arquitetura de automagao dos testes de software, desenvolvendo para
iSsO a criagdo e execucao de cenarios dos casos de testes mapeados, perante o
Sistema de Inscricdes em Eventos {Sys Eve} do IFSUL Campus Passo Fundo. Para
codificar a automacg&o dos passos dos cenarios criados foi utilizada a linguagem
Ruby e a metodologia BDD, com uso de Gherkins aplicados ao framework
Cucumber e o framework Capybara. Por fim, s&o apresentados os processos
desenvolvidos para a automacido dos testes do sistema, os quais resultaram na
capacidade de executar testes automatizados em menor tempo do que o

contabilizado durante a execucao destes mesmos testes de forma manual.

Palavras chave: Automacéo de testes funcionais, BDD, Cucumber, Capybara.



ABSTRACT
The use of functional tests software automation is based on automated execution of
scripts to simulate the user activity in a system. Therefore is important to understand
the implementation of automated tests software automation to validate de vantages
and disadvantage of its application. In this way, this paper aims presents the
fundamentals and the modeling of the architecture of software automation and the
development the definition and execution of defined tests cases scenarios of the
System to Event Inscription {Sys Eve} of IFSUL Passo Fundo. To encode the
automation of the scenarios was used Ruby programming language and BDD
methodology with Gherkins applied to the Cucumber framework. In the last part, this
paper presents the steps developed for the automation of the system tests which
resulted in the feature to execute automated tests in a shorter time than the manual

execution of these same tests.

Keywords: Automation of Functional Tests, BDD. Cucumber, Capybara.
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1 INTRODUGAO

Com o avango da tecnologia e da internet, o uso de softwares esta presente
nas mais diferentes areas do conhecimento. Por conta disso a exigéncia na
qualidade de softwares desenvolvidos torna-se cada vez maior, o que implica
diretamente na menor aceitabilidade de defeitos de um sistema de software. Diante
desse cenario, os testes de software se salientam como pratica fundamental, na
tentativa de reduzir tais defeitos.

Nesse contexto estdo presentes os testes manuais e automatizados. Todavia,
a pratica de testes manuais pode se tornar demorada e custosa . Entretanto, tem se
difundido a pratica de automacgao de testes, os quais se baseiam na execug¢ao de
scripts com as funcionalidades do sistema, simulando a utilizagdo do usuario (RIOS
e MOREIRA FILHO, 2013).

Ainda, segundo o autor a automacgao de testes proporciona que tais scripts
possam ser executados diversas vezes, obtendo-se assim uma maior cobertura de
testes sem inconsisténcias de informacdes, diferentemente da pratica de testes
manuais. Foi usado como linguagem de programacao para automatizar os scripts
dos casos de teste a linguagem de programacgao Ruby, sendo essa classificada,
segundo Souza (2008), como uma linguagem de alto nivel e de facil aprendizagem.

Diante disso, o problema que impulsiona o presente trabalho é: Quais os
beneficios da implementacdo de Testes Funcionais automatizados em um projeto?
Para responder essa questdo, foram analisados o0s processos e etapas da
Automacédo de Testes Funcionais, apontando vantagens e desvantagens de seu uso
no desenvolvimento de um software, contemplando assim: o estudo da arquitetura e
modelagem dos casos de testes funcionais automatizados; A criacdo de Casos de
Testes Funcionais automatizados, utilizando a Metodologia BDD; a execugao dos
Cenarios automatizados utilizando o framework Cucumber; o levantamento do custo
desempenho obtido ao se automatizar testes funcionais de software.

Visto isso, este trabalho justifica-se pela importadncia do processo de
automacao de testes funcionais de software, os quais, quando aplicados
corretamente, podem trazer inumeros beneficios para o desenvolvimento de um

software otimizando seu tempo e qualidade.



2 REFERENCIAL TEORICO

Nos proximos capitulos segue-se a discussao sobre os temas e assuntos que

compdem o conhecimento inicial e necessario para o trabalho.

2.1 TIPOS DE TESTES DE SOFTWARE

Atualmente a qualidade de um software tem se tornado um diferencial dentre
as empresas, pois ndo existem softwares perfeitos, ou seja, sem nenhum bug. E
entregar um produto final com a maior qualidade possivel para o cliente € um grande
desafio (RIOS e MOREIRA FILHO, 2013).

Segundo Sommerville (2011), o teste de software tem como objetivo mostrar
se um programa faz o que é proposto a fazer, e descobrir os defeitos deste
programa antes de seu uso. Para realizagao de tal teste utilizam-se dados ficticios,
que posteriormente terdo seus resultados verificados e averiguados a procura de
erros, anomalias ou informagdes n&o funcionais do programa.

A essa validacdo costuma-se denominar testes de software, e se faz
necessaria, pois desenvolvedores cometem erros, alguns em grau maior ou menor.
Tais testes tém como objetivo assegurar maior qualidade na entrega do software
como um todo, e evitar principalmente o retrabalho futuro a medida que as fases de
desenvolvimento evoluem. Ainda segundo Sommerville (2011), pois quanto
melhores forem os testes realizados durante a fase de desenvolvimento, estima-se
gue menores serao os custos e a manutencao deste software.

Nesse sentido os testes de software se fundamentam como uma das
principais praticas fundamentais na redugdo de manutengao e uma melhor qualidade

do software.

2.1.1 Testes de Caixa Preta

Em decorréncia da importdncia da execucdo de testes em softwares
customizados, recomenda-se que se elabore um teste para atender cada um dos

requisitos documentados do sistema. E para softwares genéricos € recomendado
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que se tenha testes para todas as caracteristicas do sistema, com as combinacdes
que serdo incorporadas a releases (versbes) do produto. Esses testes sé&o
denominados Testes de Caixa Preta, pois visam verificar a funcionalidade e a
adesdo dos requisitos, sob uma visdo externa ou do usuario, sem precisar de
qualquer conhecimento do cddigo e da logica interna do componente testado (RIOS
e MOREIRA FILHO, 2013).

Na validacdo destes requisitos se salienta a pratica do teste de defeitos que
objetiva detectar os comportamentos indesejaveis do sistema, tais como panes,
processamentos incorretos, corrupgédo de dados, e interagdes indesejaveis. Segundo
Sommerville(2011) ambos os testes (de defeitos e de validacdo) tém sua

importancia, e se diversificam verificando dois aspectos:

O primeiro objetivo leva a testes de validagdo, nos quais vocé espera que o
sistema execute corretamente usando determinado conjunto de casos de
teste que refletem o uso esperado do sistema. O segundo objetivo leva a
testes de defeitos, nos quais os casos de teste séo projetados para expor os
defeitos (SOMMERVILLE, 2011, p.145).

A diferenga dos dois testes se baseia no tipo da entrada de dados e no seu
resultado esperado, pois, nos casos de testes de validagao a entrada de dados € do
tipo correto e adequado aos requisitos, refletindo o uso esperado do sistema. Ja nos
casos de testes de defeitos que tém como objetivo, detectar determinados defeitos,
as entradas de dados sao incorretas propositalmente, e o seu resultado esperado
estd atrelado ao tratamento dessas entradas de dados incorretas.

Como por exemplo o campo de um formulario que s6 aceita numeros, o caso
de teste padrao sera moldado para que sejam inseridos numeros, letras e caracteres
especiais neste campo e o resultado esperado sera de que o campo nao aceite os
dados inseridos que nao sejam equivalentes a numeros, se o campo aceitar tais

dados sera encontrada uma falha no software.

2.1.2 Testes de Caixa Branca

Um software € composto de diversas partes, ndo somente da interface e € por
isso que outros tipo de testes também s&o importantes, como os Testes de Caixa

Branca (White Box) que visam avaliar partes do cddigo, entendendo a logica interna
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do componente codificado, as configuragbes e demais elementos técnicos (RIOS e
MOREIRA FILHO, 2013).
Dentre os testes de caixa branca se destacam a pratica dos Testes Unitarios

descrito no item a seguir.

2.1.2.1 Testes Unitarios

Os Testes Unitarios se caracterizam como uma pratica dos testes de caixa
branca, com a intenc&o de testar a menor unidade do cédigo. Tendo como base os
componentes descritos no projeto em desenvolvimento, que terdo todos os
caminhos de seus modulos percorridos ao menos uma vez.

Visto que o teste unitario envolve os componentes e moddulos de um
programa, esse teste € realizado pela equipe de desenvolvedores, visando garantir
que as condig¢des limites sejam testadas e que as especificagdes e funcionalidades
estejam sendo atendidas de forma correta (PRESSMAN,2011).

2.2 TESTES DE REGRESSAO

Desenvolver um software ndo € uma tarefa facil, por vezes programadores se
deparam com novos defeitos causados por conta da corre¢cao de outras falhas, ou
até mesmo, uma mudanga mal implementada que por consequéncia inseriu dados
ou parametros errados, causando problemas em partes do software que ja tinham
sido testadas. Por essa razdo é que a estratégia dos testes de regressao tem sido
aplicada.

De acordo com Pressman (2011), tais testes exercem a reexecu¢do de um
subconjunto de testes que ja foram executados anteriormente, procurando se
certificar de que as novas alteragdes ou integragcbes das funcionalidades ou
componentes do sistema, ndo tenham propagado efeitos colaterais indesejados.

Para selecionar o subconjunto de testes a ser regredido é feita uma analise
dos requisitos do sistemas, levantando uma amostra dos testes, englobando

funcionalidades que contemplem a maioria das fungcdes do software, e demais testes
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que tenham foco em funcionalidades que tendem a ser afetadas por essas
alteracoes.
2.3 OS PROCESSOS DO TESTE DE SOFTWARE

Um teste para ser efetivamente bem conduzido n&o pode ser executado sem
um planejamento anterior, este planejamento é estruturado seguindo o modelo de
desenvolvimento de software aplicado ao projeto. Atualmente existem diversos
modelos de desenvolvimento de software, sendo os mais conhecidos: Modelo
Cascata de desenvolvimento sequencial , Modelo V, Modelo Espiral, Modelo RUP de
desenvolvimento iterativo e incremental, e Modelos Ageis como XP e Scrum
(Tl.exames, 2015).

Este trabalho abordara apenas o Modelo V de Verificagcdo e Validagao, visto
que este modelo engloba diferentes tipos de testes alinhados com o
desenvolvimento, conforme pode ser visto na Figura 1. De acordo com Pressman
(2011) o conceito de verificagdo, se da ao conjunto de tarefas que irdo garantir que o
software implemente uma fung¢do especifica de forma correta. Ja o principio da
Validac&o se relaciona ao conjunto das tarefas que asseguram que o software foi

criado de acordo com os requisitos do cliente.

Figura 1 - Estrutura Modelo V

Andlisede | Plano de teste de aceitacdo [ Testede | |
requisitos aceitacdo

specificagao| ___ P1ano de teste de sistema (" regte de
funcional sistema
\ “
h Plano de teste : (
Especificacad __ de integracdo [ Teste de
Fases _do m " integracdo Niveis ou fases
desenvolvimento \, Planodeteste £ do teste

unitario

Teste

-—-P
Construcéo | —» o
unitario

Fonte: Tl.exames, 2015.

As fases de desenvolvimento representadas na Figura 1, correspondem a
etapa de Verificagdo do Software, nelas se concentram a analise de requisitos, que
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servira de base para a construgdo da especificacdo funcional, conduzindo a
especificagdo técnica para a implementagdo e construgdo do codigo do Software.
Alinhados a cada uma das fases do desenvolvimento se observam os niveis e fases
de teste.

Com a analise de requisitos finalizada, tendo-se uma especificagao funcional
e técnica sobre o software que sera testado, iniciam-se os testes unitarios, testando
a menor parte do cédigo, seus métodos e componentes. Assim que os testes
unitarios forem concluidos, inicializam-se os testes de integragdo a fim de encontrar
defeitos nas interfaces e intera¢gdes de componentes e sistemas integrados. Apos os
teste de integracdo sdo executados os testes de sistema, visando validar as regras
de negocio de forma detalhada, garantindo o comportamento do sistema como um
todo e que seus requisitos foram atendidos (TI.EXAME, 2015).

Normalmente os testes de aceite sdo executados apds a execugao dos testes
de sistema, no entanto tais testes podem e devem ser realizados interativamente a
cada etapa verificada. Esses testes de aceite possuem como objetivo estabelecer a
confianga no sistema produzido por meio da verificacdo antecipada da evolugcido do

sistema em relacao as expectativas do cliente.

2.3.1 Planejamento dos Testes

O processo de planejamento dos testes se inicia, de acordo com (RIOS e
MOREIRA, 2013), por meio da analise e leitura dos requerimentos e requisitos do
sistema. Requisitos estes necessarios para definicdo da estratégia de testes e para
estruturar o plano de teste, visando a criagdo dos casos de testes que serao
executados pelos scripts ou procedimento de testes.

Englobando todo esse contexto surgem as diversas estratégias de testes,
defendidas por Pressman (2011), como formas de fornecer um roteiro que descreve
0S passos a serem executados como parte do teste, definindo o momento em que
tais passos devem ser executados, e quantos recursos serao necessarios para
realiza-los. De acordo com o autor, de modo geral um bom gerenciamento de teste
deve incorporar as etapas de: planejamento de testes; criagdo dos casos de teste;

execucao dos casos de testes e a coleta e avaliacdo dos dados resultantes.
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2.3.2 Os Casos de Testes

Apos ser definida qual a estratégia de testes a ser seguida, bem como
elaborado o plano de teste, pode-se entdo focar na analise e escrita dos casos de
testes que irdo cobrir os requisitos definidos pelo sistema e sua prioridade de
execugao.

O caso de teste é descrito como o documento que servira de guia para o
testador realizar a execugao dos testes. Nele sdo detalhados os itens e campos de
teste: as pré-condi¢des, para a realizagdo do teste; as pos-condigdes; o objetivo do
teste; as entradas a serem testadas, contendo a documentagdo necessaria para
consulta na execugdo destes testes (RIOS e MOREIRA, 2013).

Descreve-se com riqueza de detalhes os resultados esperados, apds terem
sido realizadas as agdes correspondentes a cada passo. No documento também é
inserida a data de criagao do caso de teste e observacgdes referentes as alteragdes

no mesmo, se realizada.

2.3.3 Execucao dos Testes Manuais

Assim que finalizada a etapa de analise e criacdo dos casos de testes, estes
sdo liberados para sua execucgao. Esta etapa é responsavel pela validagdo do
software através de uma série de testes que irdo comprovar a conformidade do
sistema em relagdo aos seus requisitos. A execugdao manual dos testes € feita
seguindo como base os casos de testes levantados e documentados, em que, para,
cada acgao realizada em seu referido passo, se deve verificar seu resultado esperado
e evidencia-lo.

Tendo concluido tal tarefa, segundo Pressman (2011, p. 417) podem ser
constatadas duas condigbes "(1) a caracteristica de fungdo ou desempenho esta de
acordo com a especificagdo e € aceita ou (2) descobre-se um desvio da
especificacao e é criada uma lista de deficiéncias". Estas deficiéncias mencionadas
pelo autor, devem ser documentadas com todas as evidéncias dos passos
executados para se chegar ao problema relatado. A equipe de desenvolvimento fica
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responsavel pela leitura do documento encaminhado, realizando analise e posterior
corregao do problema.
2.4 AUTOMAGCAO DOS PROCESSO DE TESTES

A medida em que a complexidade das aplicacbes web, e sistemas evoluem,
0s seus testes aumentam gradativamente, assim como o numero de componentes a
serem testados e consequentemente o seu grau de dificuldade. Tais dificuldades
podem ocasionar, como observa Rios e Moreira Filho (2013), no aumento do tempo
e recursos requeridos para os testes, em uma qualidade inferior do sistema
produzido e na crescente pressao sobre a entrega do projeto.

Diante desse contexto, visto a necessidade de se diminuir o tempo e recursos
gastos ao realizarem tais testes, surgem novas ferramentas com o objetivo de
otimizar o processo de testes e talvez reduzir ou eliminar estas dificuldades. No
entanto o projeto de automacéo de testes requer alguns cuidados, sendo estruturado
por trés principais pilares, sendo eles: Ferramenta, Metodologia e Infraestrutura
(RIOS e MOREIRA, 2013).

E de fundamental importancia perante a estrutura do projeto, que a escolha
da ferramenta, seja compativel com a tecnologia usada e que possa ser integrada a
metodologia ja aplicada ou que sera adotada. Além de ter-se definido a ferramenta e
a metodologia empregada, também é preciso analisar a infraestrutura necessaria
para a realizagcado destes processos tendo em vista a disponibilidade de maquinas e
recursos que tal projeto ira requerer.

O projeto de automagao de testes ndo é um processo simples e demanda um
custo relativamente alto, necessita-se ter a consciéncia de que nem todos os testes
devem ser automatizados, como Oliveira (2018) justifica que n&o é viavel
automatizar o teste de uma funcionalidade que sofre alteragdes frequentemente.
Pois o esforgo requerido para manutengao desses scripts tende a ser muito maior do
gue a execugao manual, observando também que o nivel de sua qualidade nao se
equivale a dos testes manuais.

Porém os testes de regressao tornam-se grandes candidatos a automagao de
testes, dado que serdo estes executados em menor tempo e terdo um retorno e
feedback muito mais rapido. A cobertura das funcionalidades criticas da aplicacao,
também se torna uma candidata a automacéo, por conta de se tratar de uma parte
fundamental do sistema de alta visibilidade que sera utilizada diversas vezes.
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2.4.1 Behavior Driven Development (BDD)

A maior parte dos problemas dos sistemas e aplicacdes desenvolvidas ocorre
por conta da relacdo complicada entre desenvolvedores e stakeholders
(interessados no negocio), por meio de requisitos mal interpretados ou
especificados, que ndo atendem as expectativas e as prioridades levantadas pelo
cliente.

Ao perceber isso, Dan North criou em 2003 a metodologia de
Desenvolvimento Orientada ao Comportamento, mais conhecida como BDD
(BARAUNA, 2013). O BDD tem seu foco, na criagdo do cédigo por meio das
interacdes entre usuarios e desenvolvedores, a partir do processo denominado
outside-in-development (desenvolvimento de fora para dentro), em que s&o
mapeados exemplos de historias de usuarios que validem o comportamento do
software.

A especificacdo de requisitos se apresenta como uma das etapas primordiais
para o desenvolvimento de um software. No entanto por vezes essas especificagdes
podem se tornar confusas, e ricas de detalhes que outros integrantes do time, ndo
sendo de desenvolvimento, venham a ndo compreender. Como solugao para este
problema tende-se a utilizar como uma das formas de especificagado do software as
histérias dos usuarios (users stories), que descrevem de maneira detalhada o
comportamento e critério de aceite de cada funcionalidade, deixando claro para
quem esta sendo criada a funcionalidade e qual o seu propésito (SOARES, 2011).

Para que essa comunicagdo entre interessados no negécio e
desenvolvedores funcione, adota-se o uso de uma linguagem ubiqua, ficando assim
compreensivel por todos, tanto programadores, analistas, quanto utilizadores do
negocio (SOARES 2011, apud ANDERLE, 2015). Tal pratica permite que a equipe
de desenvolvimento tenha seu foco voltado ao porqué da criacdo deste codigo, e
nao aos seus detalhes técnicos, permitindo também uma comunicagdo bem mais
eficiente entre a equipe de testes e desenvolvimento.

Os beneficios da metodologia BDD sdo muitos, dentre eles (Anderle, 2015)
destaca a reducido de desperdicio, reducdo de custos, releases mais rapidas e

documentacio dinamica .
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2.4.1.1 Reducao do desperdicio

A reducédo do desperdicio torna-se uma das vantagens ao utilizar-se da
metodologia BDD, ao passo que o foco do desenvolvimento esta todo orientado ao
comportamento, fornecendo valor ao negocio, sem desperdicar esfor¢co e tempo,
com alguma implementag&o ou aplicagdo que n&o venha a ser util para os objetivos
do negdcio (ANDERLE, 2015).

2.4.1.2 Reducgao de custos

A reducdo de custos se apresenta como, uma consequéncia direta da
reducdo de tempo de desenvolvimento, pois tendo-se exatamente quais
funcionalidades devem ser criadas e como sera o comportamento delas, torna-se
automaticamente mais facil desenvolvé-las, reduzindo tempo e aumentando a
qualidade do cddigo que reduzira os erros, e portanto os custos de manutencgéo
deste software (ANDERLE, 2015).

2.4.1.3 Releases mais rapidas

Os testes automatizados aceleram os ciclos das releases notoriamente. Pois
os testes de regressdes e aceite que antes eram executados manualmente levando
uma boa parte de tempo e recursos. Com a aplicacdo do BDD alinhado ao processo
de automacgao, podem ser executados de forma automatizada diminuindo tempo
para aproveitar o mesmo recurso de outra forma mais produtiva e eficiente
(ANDERLE, 2015).

2.4.1.4 Documentagao dinamica
Com o aumento das demandas e modificagbes em um projeto torna-se

necessario que o fluxo de informagdes seja continuo e rapido. Esta vantagem pode

ser obtida ao utilizar frameworks que implementam o BDD, pois esta documentagao
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sera criada dinamicamente, podendo até gerar relatérios em formatos HTML para
execucao de futuras consultas (ANDERLE, 2015).

2.4.2 Ruby

A linguagem Ruby foi criada em 1995 pelo japonés Yukihiro Matz Matsumoto,
com o propésito de ser uma linguagem limpa e direta, sendo ela totalmente
orientada a objetos, tornando-se assim bem mais simples de se aprender e trabalhar
(SOUZA, 2008).

Segundo (CORBUCCI e ANICHE, 2014) uma caracteristica importante da
linguagem que a diferencia das demais é o fato do Ruby ser uma linguagem
dinamicamente tipada, em que variaveis podem ser atribuidas dinamicamente, nao
necessitando especificar o seu tipo na sua criagdo. Tal condicdo resulta na
vantagem de reduzir-se a verbosidade, tornando-se mais facil definir as variaveis e
os comportamentos dos objetos. Outra vantagem adquirida utilizando Ruby é o fato
da lingua funcionar em multi-plataformas, sendo esta compativel com diversos

sistemas operacionais.

2.4.3 Cucumber

O Cucumber é uma ferramenta orientada pela metodologia BDD, criada por
Aslak Hellesoy em 2008 com o proposito de especificar o valor do negécio em uma
linguagem natural (MENDES, 2012). Essas especifica¢cdes sdo elaboradas através
de exemplos para que qualquer integrante da equipe consiga-as compreender. Apos
coletados os exemplos, séo criadas as descri¢gdes funcionais construidas através de
Gherkins para realizar a automacao de testes de aceite e regressao.

O funcionamento do Cucumber acontece por linha de comando, sendo criado

um projeto com a estrutura como ilustrada na Figura 2.



Figura 2 - Funcionamento do Cucumber

(T ) e
Seu projeto Sua aplicacao
S —/ S ——
T e P G, A N PN, |
Funcionalidades Biblioleca.de
automacao

St e S LG |
Face de l T Face de
negocio tecnologia

) AT

Cenarios Cadigo de suporte
e o SR g
(T ) P e e
Passos Definicao dos passos
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Fonte: THOUGHTWORKS, 2015.

O arquivo com a extensao ".feature" ira conter os cenarios descritos atraves
de Gherkins e € nos cenarios que irdo conter passos que dirdo ao cucumber o0 que

fazer.

2.4.3.1 Gherkin

O Gherkin € uma linguagem natural, pois apresenta texto livre com algumas
palavras reservadas em que o cucumber interpreta para realizar a execugcdo dos
testes (BERCAM, 2017). O autor destaca as palavras:

e Feature/Funcionalidade; algum texto descritivo conciso do que é desejado

As a/ A Fim de realizar um valor de negocio

In order to/ Como ator explicito do sistema

| want to/ Eu quero ganhar algum resultado benéfico que promova a meta.

e Background/Contexto: sdo definidos os requisitos para determinada
funcionalidade

e Scenario/ Cenario: uma determinada situagao de negdcio

e Given/ Dado : representando uma determinada pré-condi¢cao

e When/Quando: uma acgao é feita pelo ator
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e Then/ Entdo: um resultado testavel é alcancado
e And/But - E/Mas : usados para complementar alguma descricdo anterior
O Gherkin deve descrever de forma simples e compreensivel a todos os
integrantes do time, qual o objetivo de determinada funcionalidade, suas pré-
condicdes, acdes e resultados esperados equivalentes, conforme apresentados na
Figura 3.

Figura 3 - Caso de teste escrito com Gherkin
#language: pt
Funcionalidade: Criar uma conta no Facebook
Eu quero criar uma conta no facebook
A fim de entrar na rede social.
Cenario: criando conta no Facebook

Dado o site do Facebook

Quando apresentar o campo Criar Nova Conta

E Preencher os campos e acionar o comando Criar
Ent3ao o Facebook ira exibir a tela iniciaﬂ

Fonte: BERCAM, 2017.

ApoOs a criagdo da feature e descricdo do cenario através dos Gherkins,
observa-se que, tem-se definido os passos para a validacdo dos cenarios, porém
estes escritos em linguagem natural. Cada passo detalhado no gherkin corresponde
a uma agao de usuario que sera automatizada com o uso do framework Capybara
que ira integrar aos comandos descritos no Gherkin as agdes a serem executadas.
Estas acdes podem ser localizadas dentro da estrutura do projeto no arquivo
“.step_definitions/passos”, que detalha os passos a serem executados descritos no
gherkin.

2.4.3.2 Capybara

O Capybara é um framework de automagao de testes em aplicagdes web,
open-source escrito em Ruby, Que de acordo com Lara (2017), para realizar
automacao destas agbes, o Capybara utiliza Drivers e frameworks que controlam
navegadores, tornando possivel simular acdes equivalentes as que os usuarios reais

executariam na aplicagdo. Por meio dos comandos apresentados na Figura 4.



Figura 4 - Comandos Capybara

Comando

Descricao

Exemplo

visit

Acessar uma URL

visit

"https://medium.com/jaguaribetech"

expect(page).to
have_content

Verifica se a pagina possui o texto
esperado

expect(page).to have_content
(‘Cadastro realizado com sucesso’)

fill_in

Adiciona um texto a um elemento ou
campo

fill_in "login”, with: "samyralara”

has_content?

Verifica se um texto esta sendo

page.has_content?("Samyra Lara")
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apresentado em um elemento

visible? Verifica se um elemento esta visivel find(".status").visible?

click_button Clica em um determinado botao click_button 'login’

Fonte: LARA, 2017.

Os comandos apresentados na Figura 4, ilustram os principais comandos

para automatizar as agdes manuais que 0s usuarios reais, executariam no sistema.

2.4.3.3 API Selenium WebDriver

Para realizar a automacgéo das agbdes do navegador € possivel a utilizagdo da
APl do Selenium WebDriver, que através de comandos especificos realiza a
navegacao de um sistema ou pagina. Coletando dados e executando tarefas, como
submits de formularios, sele¢cbes em menus drop down, digitagdo em campos de
texto, varredura de dados em elementos, HTML, etc.

A partir destes comandos € possivel complementar os passo descritos no
arquivo “.step_definitions/passos” descrevendo as agdes de navegacdo dentro de
uma pagina, equivalentes as agdes que 0s usuarios reais executariam na aplicagao.
Utilizando como exemplo o Gherkin criado na sec¢ao 4.3.1 para criar uma conta no
Facebook, a definicdo e detalhamento dos passos para que a criagado desta conta
seja efetuada, ocorre através do uso dos comandos do Selenium WebDriver
conforme é apresentado na Figura 5.
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Figura 5 - Comandos Selenium WebDriver

cria_conta.rb

river.for :c

wni . facebook.com™

Quando("apresentar o campo Criar Nova Conta")
@driver.find_element(:xpath, "//div[@id='content']/div/div/div/div/div[2]/div/div/span™).displayed?

Quando(“Preencher os campos acionar o comando Criar")
@driver.find_element(:id, "u ").click
@driver.find_element(:id, "u 1*).clear

find_element(:id, "u ").send_keys "rafael™

ver.find_element(:id, "u ").click
@driver.find_element(:id, "u ").clear
@driver.find_element(:id, "u ").send_keys "

ver.find_element(:id, "u ").click
find_element(:id ").clear
find_element(:id, "u ").send_keys "emailteste@gmail.com"

ver.find_element(:id, "u ").click
.find_element(:id ").clear
.find_element(:id, "u ").send_keys "emailteste@gmail.com"

@driver.find_element(:id, "u *).click
@driver.find_element(:id (] clear
@driver.find_element(:id, "u_e_x").send_keys "w3e4rstey7"

.find_element "day").click
iv t. (@driver.find_element(:id, "day")).select_by(:text, "s8")
click

click
(€driver.find_element(:id, "month"™)).select_by(:text, "Maio")
click

(@driver.find_element(:id, "year™)).select_by(:text, "1984")
lick

.find_element(:xpath //span[@id='u_0©_11"']/span[2]/1label").click

Fonte: BERCAM, 2017.

Segundo Bergam (2010), o comando @driver.get "http://www.facebook.com"
da linha 7, demonstrado na Figura 5. executa uma requisicdo através do método
GET passando o site do facebook como endere¢co a ser navegado. E os demais
comandos executam agdes como clicar (.click), limpar um campo (.clear), preencher
um campo, enviar um valor (send_keys), com determinado valor passado por
parametro. A interligagdo dos valores enviados e ag¢des automatizadas com os
elementos da pagina se da através de atributos unicos e identificadores como o id.
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3 METODOLOGIA

Para fins de validagao deste estudo foram realizados testes automatizados no
Sistema de: Inscrigdes em Eventos {Sys Eve} do Instituto Federal Sul-Rio-
Grandense Campus - Passo Fundo. Tais testes validaram as permissdes de
determinados usuarios perante o sistema, e simularam algumas agdes que estes
executariam na aplicagdo, como por exemplo: Efetuar login; Navegacédo entre
paginas; Visualizagdo de Eventos ativos; Inscricdo em um Evento; Controle sobre as
Inscricdes dos usuarios, e Obtengdo dos certificados gerados, dentre outras
funcionalidades.

Mesmo na automacgéao de testes, segue-se uma hierarquia quanto a estrutura
dos processos de automacdo, tendo-se na primeira etapa a utilizacdo da
metodologia BDD, para levantar as histérias de usuarios e elencar os critérios de
aceite das funcionalidades validadas, que irdo originar os scripts criados em
Gherkins, descrevendo as pré-condicdes, agdes e os resultados esperados de cada
cenario a ser executado.

A interligacdo das regras de negdcio, histérias de usuarios e critérios de
aceite com o cdédigo, foi realizada através do framework Cucumber conforme

representado na Figura 6.

Figura 6 - Integracao das Ferramentas

CUCUMBER

e Ceycumber

- Escrita dos Gherkins

i CAPYBARA
. - Faz a integragdo entre
RUBY i 0s comandos escritos no ‘ a b a ra
- Linguagem de i Gherkin e as agbes a
programacdo utilizada. serem executadas. -

q

API SELENIUM WEB
DRIVER

<“—— . Responsavel pela navegagio
na pagina testada.

.................................................................................................
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Fonte: Do Autor, 2018.

Utilizando como linguagem e sintaxe o Gherkin para realizar a especificagao
dos testes. Em que a automacio das ag¢des do usuario no sistema web, se da por
meio do framework Capybara, responsavel por integrar os Gherkins com as agoes a
serem executadas, através da utilizacdo da API Selenium Web Driver que controlara

a navegacao nas paginas testadas dos sistema.

3.1 SISTEMA DE INSCRIGOES EM EVENTOS {Sys Eve}

O Sistema de Inscrigdes em Eventos {Sys Eve}, identificado como um sistema
Web, foi desenvolvido com o propdsito de auxiliar nas Inscrigdes dos eventos e suas
atividades, sendo também utilizado para otimizar a geracdo de certificados dos
participantes, em relacdo aos eventos sediados pelo Instituto Federal Sul-Rio-

Grandense - Campus Passo Fundo.

3.2 REQUISITOS DO SISTEMA DE INSCRIGOES EM EVENTOS {Sys Eve}

Os eventos podem ser classificados em dois tipos: Interno - disponivel para
alunos e servidores, e externo - disponivel para o publico em geral. Os requisitos do
sistema compdem:

- O cadastro do periodo de inscricdo para cada evento.

- Orregistro de presencgas nas atividades por codigo de inscrigdo ou nome.

- A geracao dos certificados para os participantes com presenga registrada.

- O cadastro de atividades relacionadas ao evento ocorrido, ex: palestras e
oficinas ofertadas.

- A geracéo de relatérios de inscritos por atividade, em relagdo as presengas
computadas de acordo com seus crachas, cddigo de barra, e presenga por
dia e turno.

- A listagem de eventos ativos aos usuarios.

- A permissao do cadastro dos usuarios nos eventos e atividades.
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3.3 REQUISITOS EQUIVALENTES AOS PERFIS DE USUARIOS

O Sistema de Inscricdes em Eventos possui quatro perfis de usuarios, sendo
eles: Alunos, Docentes, Técnicos Administrativos e Visitantes, sendo esses usuarios
Internos (Alunos, Docentes e Técnicos Administrativos) e/ou Externos (Visitante).
Estes perfis possuem determinadas permissées e acessos a funcionalidades
restritas ou especificas de cada perfil.

3.3.1 Perfil Todos os usuarios - Permissoes e funcionalidades padroes:

Diante dos requisitos do sistema, todos os usuarios possuem permissao para:
- Visualizar os eventos ativos;
- Realizar download do seu numero de inscricdo com cédigo de barras;
- Visualizar as suas inscri¢oes;
- Cancelar e realizar novas inscricdes em atividades - desde que
respeitando o periodo de inscrigdes.
- Imprimir os certificados dos eventos passados em que participou.

3.3.2 Perfil Usuarios Externos - Visitante

Sendo o usuario do perfil Visitante este podera visualizar os eventos ativos e
abertos ao publico externo no sistema, se inscrever nas atividades destes eventos, e

realizar download dos certificados dos eventos, os quais ja tenha participado.

3.3.3 Perfil - Usuarios Internos (Alunos, Docentes e Técnicos Administrativos)

Diante de usuarios com perfis Internos, podendo estes se tratarem de Alunos,
Docentes, Técnicos Administrativos, e demais usuarios que possuam vinculos com a
Instituic&o, tais usuarios poderao, visualizar os eventos ativos, realizar inscrigdes nas
atividades dos eventos e baixar os certificados dos eventos os quais ja tenham
participado.
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3.3.4 Perfil Docente - Usuario Interno - Com permissao de cadastro de eventos

e atividades.

Possuindo usuario do perfil Docente, este podera realizar o cadastro de um
novo evento e atividade, podendo também listar e obter relatorios das inscrigdes dos
usuarios, filtrando-as por: evento, categoria, atividade, e nome do inscrito. Assim
como Registrar as presengas dos usuarios, de acordo com o evento, atividade e a
forma de identificagdo pessoal do participante, sendo pelo seu cpf, ou nome.

Além das demais permissdes comuns a todos os usuarios, como: Visualizar
os eventos ativos, realizar inscrigdes nas atividades dos eventos e efetuar download

dos certificados dos eventos ocorridos os quais ja tenha participado.
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4 RESULTADOS OBTIDOS

Esta secdo apresenta o desenvolvimento do trabalho, com as etapas
necessarias para sua construcdo. Além disso estdo sendo apresentados os
resultados obtidos a partir das etapas de criagcao e a execugédo dos casos de testes

desenvolvidos.

4.1 CRIAGAO E ARQUITETURA DO PROJETO

Para a realizacdo deste trabalho foi utilizada a IDE Visual Studio Code, sendo
necessario primeiramente realizar a instalagdo do Ruby na versao 2.5 e habilitar
alguns plugins que facilitam o desenvolvimento dos testes, como: vscode-icons
(plugin que reconhece a extenséo dos arquivos e adapta-a ao icone correspondente,
tendo-se assim uma melhor visualizagao da estrutura do projeto), Ruby (plugin para
ler e debugar arquivos em Ruby), Gherkin Indent (plugin alinhado ao framework
Cucumber - responsavel pela interpretagcdo dos gherkins descritos nos cenarios,
conforme Figura 7.

Figura 7 - Habilitagao do plugin para escrita de Gherkins no Visual Studio Code.

& Code File Edit Selection View Go Debug Terminal Window Help 33 = ] 63%M) Dom20:57 Q @
° Extension: Gherkin Indent

@ EXTENSIONS: MARKETPLACE X Release Notes: 1.27.2 = Extension: Gherkin Indent x on| o

cucumber

Gherkin Indent
Aravind Kumar | ¢ 13.905 | %% % %% | License

Gherkin Indent sets the indentation for Gherkin (cucumberjs) steps...

Cucumber (Gherkin) Full S... 2121 133K *5 . .
VSCode Cucumber (Gherkin) Full Language S... L
Alexander Krechik Install [ J \J

Snippets and Syntax Highli... 0.11.5 40K *5
Code snippets to write scenarios faster + Syn...
Euclidity Install

Reload Disabley  Uninstall

Feature Syntax Highlight and ... 1.4.1 4K %5 Details Contributions
.feature Syntax Highlight and Snippets (Cucu...
Roland Orosz Install

Cucumber-mapper-ruby 0.0.1 1K gherkin_indent

map step and step definition

cucumber-mapper-ruby Install

cucumber-gotostep 0.0.4 1K *3 Gherkin Indent sets the indentation for Gherkin (cucumberjs) steps and examples. Automatically
leonardosal Install applies coloring for features, scenarios and steps in . feature files

Gaji - Gherkin Feature Indentati... 0.0.2 111 How to use
Gaji is a formatter for Gherkin(cucumberijs) fe... . . . .
clarekang Install Apply Gherkin Indent from the command palette Ctrl+Shift+P (Windows, Linux) or Cmd—
Shift-P (OSX) to apply indentation for the . feature files or you can use key shortcut

Gherkin Indent 13K *3
ctrl+g ctrl+f (Windows, Linux) Cmd+g Cmd+f (OSX).

Gherkin Indent sets the indentation for Gherki...

Aravind Kumar Reload {3t .
Code snippets
livedoc 0.1.0 %237

Tools and snippets for working with the livedo... Use the following code snippets to add scenarios and steps.
dotNetProfessional Install

Behat Checker 1.0.6 &3K *4 » feature
Extension to helb vou identifv undefined step... :

Fonte: Do Autor, 2018.
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ApoOs ter-se habilitado estes plugins, foi necessario instalar via terminal as
gems1 cucumber - para escrita e leitura dos cenarios, e rspec? - para validacdo dos
passos esperados contidos em cada cenario. Logo apos a instalagdo das duas
principais gems, foi criada uma pasta contendo o nome do projeto na area de
trabalho do computador, e dentro desta pasta executado o comando : mkdir tests,
que criou a pasta raiz de testes do projeto. A partir da criacdo da pasta tests, foi
executado o comando: cucumber --init, criando assim uma arquitetura padréo pronta

do cucumber, conforme pode ser visto na Figura 8.

Figura 8 - Criagdo da pasta raiz tests e da arquitetura padrdao de um projeto Cucumber.

s00 Welcome — automacao_inf

@ EXPLORER Welcome x

4 OPEN EDITORS
x 9] Welcome Start Customize

4 AUTOMACAO_INF New file

Open folder...
? 4 o tests qu N et Tools and languages
4 g features : ‘“ Install support for JavaScript, TypeScript, Pyth...

> il step_definitions

<9 > ml support
i Settings and keybindings
Install the settings and keyboard shortcuts of V...
['1
L]
ol

es ~/Desktop
/Desktop
esktop/curso_ruby

codigodebarra ~/Desktop

trabalhocertopdm ~/Desktop

More... (“R)

Color theme
Make the editor and your code look the way yo...

PROBLEMS  OUTPUT  TERMINAL

MacBook-Pro-de-Camila:automacao_inf camila$ mkdir tests
MacBook-Pro-de-Camila:automacao_inf camila$ cd tests/
MacBook-Pro-de-Camila:tests camila$ cucumber —-init

create features

create features/step_definitions

create features/support

create features/support/env.rb
MacBook-Pro-de-Camila:tests camila$ []

T

> OUTLINE

Fonte: Do Autor, 2018.

7

A arquitetura padrdo gerada é composta pela estrutura principal de trés
pastas, sendo elas: “features”, “step_definitions” e “support”, onde a pasta “features”
contém os contextos e cenarios dos casos de testes, descritos através de Gherkins.
Ja a pasta “step_definitions” contém o cdédigo necessario para realizar a automagéo,
das ac¢des dos usuarios, de acordo com os cenarios elaborados. E a pasta “support”

contendo as configuragdes utilizadas para realizar a automacgéao do projeto.

! gems ¢ um sistema de pacotes Ruby que facilita a criagdo, compartilhamento e instalagdo de bibliotecas (pode-
se dizer que é um sistema de distribui¢do de pacotes similar, por exemplo, ao apt-get.

o rspec ¢ composto de varias bibliotecas, que sdo projetadas para trabalhar juntas ou podem ser usadas
independentemente com outras ferramentas de teste, como o Cucumber ou o Minitest.
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Além desta estrutura, também foi necessario instalar a gem bundler, por meio

do comando: gem install bundler, para gerenciar o download dos pacotes das gems

requeridas no projeto, assim como também foi necessario criar manualmente dentro

da pasta raiz tests o arquivo gemfile, como demonstrado na Figura 9.

Figura 9 - Arquivo gemfile.

@ EXPLORER

4 OPEN EDITORS
X «{ gemfile tests
4 AUTOMACAO_INF
4 93 tests
Q 4 features
> 98 specs
4 step_definitions
& acessando_site.rb
& contexto_usuario_admin.rb
& contexto_usuario_aluno.rb
& contexto_usuario_professor.rb
& contexto_usuario_visitante.rb
& login_aluno.rb
4 support
& env.rb
" formatura2018.jpg

*{ gemfile
+{ Gemfile.lock

M

M
M
M

.

*{ gemfile

gemfile — automacao_inf

x

source- 'http://rubygems.org'

gem
gem
gem
6 gem

'cucumber’

'rspec'

'capybara'
'selenium-webdriver'

Fonte: Do Autor, 2018.

Contendo neste arquivo, as gems que serdo utilizadas no projeto, e o

repositério para que elas sejam encontradas, e baixados seus pacotes, onde o

comando source representa o repositério atual, onde as gems (cucumber, rspec,

capybara, selenium-webdriver) foram baixadas.

A partir da arquitetura gerada ao se expandir o arquivo support pode-se

perceber a existéncia do arquivo env.rb, que foi utilizado como arquivo de

configurac&o do projeto, de acordo com a Figura 10.
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Figura 10 - Arquivo env.rb localizado dentro da pasta support.

® 0 env.rb — automacao_inf
@ EXPLORER @ envb  x
4 OPEN EDITORS require- ' cucumber'
x ’ env.rb tests/features/support M

require- 'capybara/cucumber'
4 AUTOMACAO_INF

4 ¥ tests require: 'selenium-webdriver'
0 4 features
b ¥ specs require- 'pdf-reader
4 step_definitions
& acessando_site.rb Capybara.configure-do- |config|

& contexto_usuario_admin.rb M
& contexto_usuario_aluno.rb M
& contexto_usuario_professor.rb M = -
. config.default_driver:=-:selenium_chrome
& contexto_usuario_visitante.rb M
& login_aluno.rb M
4 support config.app_host:=:'http://painel.passofundo.ifsul.edu.br’
& env.rb M

formatura2018.jpg u

) config.default_max_wait_time:-=-15;
+{ gemfile

*{ Gemfile.lock end

Fonte: Do Autor, 2018.

Neste arquivo foram especificadas as gems exigidas na configuragdo do
projeto, mediante o comando require, em seguida foram definidas algumas
configuragcbes do framework capybara, como por exemplo a escolha do
selenium_chrome como driver padrdo para rodar os testes, através do comando:
“config.default_driver =: selenium_chrome”, a definicdo da url padrdo para realizar a
automacado dos testes, por meio do comando: “config.app_host =

'https://painel.passofundo.ifsul.edu.br' ", identificando o painel de sistemas do IFSUL
- Campus - Passo Fundo como host padrao para a automacgao dos testes. Foi feita a
definicdo do tempo maximo de espera por um objeto em determinada pagina, pelo
comando: “config.default_max_wait_time = 15", que definiu o tempo maximo de 15
segundos.

ApOs ter-se realizado estas configuragdes pode-se baixar a ultima versao do
chromedriver (versdo 2.43) , identificado como um servidor autbnomo encarregado
da implementacdo do protocolo de comunicagdo do WebDriver para o Chromium,
sendo este caracterizado como uma ferramenta livre para testes automatizados em

aplicagdes da Web englobando diversos navegadores.
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Com a arquitetura base do projeto criada e concluida, deu-se inicio a criagao

dos cenarios dos casos de testes a partir dos requisitos levantados no sec¢ao 8.

4.2 CRIAGAO DO CENARIO

Buscando uma melhor organizagdo do projeto, a fim de manter todos os
cenarios dos casos de testes reunidos em uma so6 pasta criou-se dentro da pasta
“features” a pasta “specs”. Para realizar a geragao do primeiro cenario necessitou-se
criar o arquivo “login_aluno.feature” dentro da pasta “specs”, sendo este identificado
pela sua extensdo “.feature” que caracteriza o arquivo como um cenario do
framework Cucumber.

Primeiramente neste arquivo foi especificada a lingua: Portugués para que os
Gherkins descritos fossem interpretados, através do comando “language: pt’ na
primeira linha do arquivo, posteriormente foi definida uma tag especifica para a
execugao deste cenario com o nome: “@login_aluno”, em seguida iniciou-se a
descricao dos Gherkins, definindo como funcionalidade a ser validada neste cenario,
a Realizagdo do Login, conforme pode ser visualizado na Figura 11.

Figura 11 - Primeiro cenario: login_aluno.feature

(0] O login_aluno.feature — automacao_inf

@ EXPLORER @ login_aluno.feature %

4 OPEN EDITORS

X @ login_aluno.feature tests/features/specs @login_aluno

4 AUTOMACAO_INF A "
- Funcionalidade: -Realizar- login

4 93 tests
4 features Cenario: -Realizar- login:com-usuario-aluno
4 5 specs Dado-que-estou-na-pagina-de- login

Quando-preencher:o-campo-usuario-com-usuario-aluno
E-preencher-o-campo-senha:com-a-senha-do-usuario-aluno
E-clicar-no-botado-entrar

@ contexto_usuario_aluno.feature 11 Entao- login-do-usuario-deve ser-realizado-com-sucesso

@ acessando_site.feature

@ contexto_usuario_admin.feature

@ contexto_usuario_visitante.feature

& login_aluno.feature

Fonte: Do Autor, 2018.

A palavra reservada "Dado" da sintaxe do Gherkin representa uma pré-
condigdo opcional, antes das a¢des a serem executadas dentro do cenario, tendo o
objetivo de validar ou efetuar alguma agdo. Como exemplo, no cenario atual, é
realizada a validagao do usuario, estar na pagina de login, antes de ser executada a

préxima acdo deste cenario, descrita por meio da palavra reservada "Quando",



32

exemplificando que o campo usuario deve ser preenchido com o usuario aluno. As
palavras reservadas "E" e "Mas" na sintaxe do Gherkin em cenarios do cucumber
funcionam como complementacdes a agdes anteriores em um cenario, sendo a
palavra "E" comumente usada para adicionar mais uma acido a uma cenario,
enquanto que a palavra "Mas" adiciona uma contraposicdo a uma agao anterior ja
descrita.

Dando continuidade a leitura de um cenario através de Gherkins, a palavra
reservada "Entao" representa um resultado esperado que deve ser validado. Como
no cenario da Figura 11, apos obter-se a pré condicdo de se estar na pagina de
login, tendo-se efetuado as a¢des, equivalentes aos passos de preencher os campos
do formulario com os devidos valores adequados e clicar no botdo entrar, deve-se

validar que o login do usuario escolhido deve ser realizado com sucesso.

4.3 GERAGAO DOS STEPS DEFINITIONS

A automagao dos passos descritos através de Gherkins em um cenario,
acontece por meio dos comandos descritos em um arquivo, localizado dentro da
pasta “step_definitions”, necessitando que este arquivo tenha o mesmo nome do
cenario ja criado anteriormente, diferenciando-se apenas na sua extenséo final “.rb”.
Assim, identificando este arquivo, como um arquivo a ser interpretado em comandos
ruby, e ndo mais em feature, equivalentes a cenarios do cucumber.

Para gerar a sintaxe dos passos de um cenario, de acordo com os gherkins
descritos, apos ter-se criado um arquivo ruby dentro da pasta “step_definitions”, com
o mesmo nome do cendrio anteriormente criado. E necessario rodar dentro do
projeto via terminal o comando: cucumber, podendo este comando possuir uma tag

atrelada a ele ou ndo, conforme pode ser visto na Figura 12.



Figura 12 - Primeira execug¢ao do cenario: login_aluno.feature
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EXPLORER

4 OPEN EDITORS
X @ login_aluno.feature tests/features/specs
4 AUTOMACAO_INF
4 ¥ tests

features

4 % specs
@ acessando_site.feature
@ contexto_usuario_admin.feature
@ contexto_usuario_aluno.feature
@ contexto_usuario_visitante.feature
@ login_aluno.feature

step_definitions
& acessando_site.rb
& contexto_usuario_admin.rb
& contexto_usuario_aluno.rb
& contexto_usuario_visitante.rb
& login_aluno.rb
support

4 env.rib

+{ gemfile

+{ Gemfile.lock

b OUTLINE

login_aluno.feature — automacao_inf

@ login_aluno.feature X

@login_aluno
Funcionalidade: -Realizar: login

Cenario: -Realizar- login-com-usuario-aluno
Dado-que-estou-na-pagina-de- login
Quando-preencher: o campo-usuario- com-usuario-aluno
E-preencher:o-campo-senha:com-a-senha-do-usuario-aluno
E-clicar-no-botdo-entrar

1 Entao- login-do-usuario-deve ser-realizado- com: sucesso

PROBLEMS OUTPUT TERMINAL 1: bash
MacBook-Pro-de-Camila:tests camila$ jcucumber -t@login_aluno

# language: pt

#tag definindo cenario

@login_aluno

Funcionalidade: Realizar login

# features/specs/login_aluno.feature:6
# features/specs/login_aluno.feature:7
o aluno # features/specs/login_aluno. feature:8
ario aluno # features/specs/login_aluno.feature:9
# features/specs/login_aluno. feature:10
om sucesso # features/specs/login_aluno.feature:11

Cenario: Realizar login com usuario aluno
Dado qt tou na pag de gir

1 scenario (1 undefined
5 steps (5 undef
0m@.051s

+ 0 @ A

Fonte: Do Autor, 2018.

O comando cucumber -t@login_aluno executou o cenario localizado

arquivo: “login_aluno.feature”, compilando os passos deste cenario, através

no
do

arquivo: “login_aluno.rb”. Com esta execugéao foi possivel identificar a existéncia do
cenario mencionado, pois o arquivo “login_aluno.feature” continha a descricdo do
comportamento esperado para este cenario. Porém, ndo foi encontrado o codigo
com a descricdo dos passos atrelados a este cenario.

Esta ocorréncia foi prevista propositalmente, pois o framework Cucumber
segue a metodologia do BDD. Em que primeiro deve ser descrito o comportamento
esperado do teste a ser validado, observando-se que este teste, ao ser executado
ira falhar, pois o codigo que especifica este comportamento, ainda nao foi descrito.

Sendo assim ao rodar o comando cucumber, testando o cenario login_aluno,
foi validada a descricdo do comportamento do cenario “login_aluno.feature”, e a
indefinidos neste cenario,

pendéncia de 5 passos localizados no arquivo

‘login_aluno.rb”. Esta pendéncia ocorreu por conta do arquivo “login_aluno.rb”, n&o
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conter nenhum codigo para automatizar as agbes contempladas no cenario. Tendo

o0 mesmo somente ter sido criado, permanecendo em branco.

Como sugestao para resolver esta pendéncia o proprio framework cucumber,

gera a sintaxe basica correspondente aos Gherkins gerados neste cenario para

iniciar a descrigdo dos codigos que irdo validar estas agdes, como pode ser

observado pela Figura 13.

Figura 13 - Geragao da sintaxe basica dos passos do cenario : login_aluno.rb

[ JoN
@ EXPLORE!

4 OPEN ED

«

«

o b OUTLINE

R

ITORS

X @ login_aluno.feature tests/features/specs
4 AUTOMACAO_INF
4 ¥ tests
features
4 ¥ specs

@ acessando_site.feature
@ contexto_usuario_admin.feature
@ contexto_usuario_aluno.feature
@ contexto_usuario_visitante.feature
@ login_aluno.feature
step_definitions
& acessando_site.rb
& contexto_usuario_admin.rb
& contexto_usuario_aluno.rb
& contexto_usuario_visitante.rb
& Iogin_aluno.rb
support
& env.rb
gemfile
Gemfile.lock

login_aluno.feature — automacao_inf
@ login_aluno.feature X
@login_aluno
Funcionalidade: -Realizar: login

Cenario: -Realizar- login-com-usuario-aluno
Dado-que-estou-na-pagina-de- login

Quando - preencher:o-campo-usuario-com-usuario-aluno
E-preencher-o-campo-senha- com-a-senha-do-usuario-aluno

E-clicar-no-botdo-entrar

11  Entao-login:do-usuario-deve:ser-realizado: com: sucesso

PROBLEMS OUTPUT TERMINAL

5 steps (5 undefined)
0m@.851s

MacBook-Pro-de-Camila: tests camilas |

1: bash ¢ 4+ @0 o

Para gerar os passos do cenario “login_aluno.rb”,

gerada, através do comando “cucumber-t@login_aluno”,

Fonte: Do Autor, 2018.

foi utilizada a sintaxe

sendo esta copiada e

colada para dentro do “login_aluno.rb”, que até entdo estava vazio.

Em seguida foi apagada a descrigdo pendente de cada acéo, equivalente a

um passo. E iniciou-se a escrita dos codigos que automatizam as agdes descritas e

validadas dentro dos gherkins do cenario, por meio dos comandos do framework

Capybara de automacao de testes em aplicagbes web,como pode ser visualizado na

Figura 14.



Figura 14 - Cédigo de automacgéao dos passos do cenario: login_aluno.feature
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[ SN )
@ EXPLORER

4 OPEN EDITORS
@ login_aluno.feature tests/feature

4 AUTOMACAO_INF
4 ¥4 tests
4 features

4 93 specs
@ acessando_site.feature
@ contexto_usuario_admin.feature
@ contexto_usuario_aluno.feature
@ contexto_usuario_visitante.feature
@ login_aluno.feature

4 step_definitions
& acessando_site.rb
& contexto_usuario_admin.rb
& contexto_usuario_aluno.rb
& contexto_usuario_visitante.rb
& login_aluno.rb

4 support
& env.rb
+«{ gemfile

+{ Gemfile.lock

x & login_aluno.rb tests/features/step_definitions

login_aluno.rb — automacao_inf

@ login_aluno.rb %

Dado("que-estou-na-pagina-de- login") -do

visit('/')

sleep(5)
end

Quando("preencher-o-campo-usuario- com-usuario-aluno") -do
fill_in(name: 'usuario', -with: - 'camila_cmarques@hotmail.com')
sleep(5)

end

Quando("preencher-o-campo-senha:com-a-senha-do-usuario-aluno") -do
fill_in(name: 'senha’, ‘with: - 'teste12345')
sleep(5)

end

Quando("clicar-no-botdo-entrar")-do

find('input[value="Entrar"]').click

sleep(5)
end

Entao("login-do-usuario-deve-ser-realizado- com:sucesso") -do

mensagem_sucesso-=-find('div[class="alert-alert-success"]').text
puts - "mensagenm: - #{mensagem_sucesso}"

sleep(5)
end

Fonte: Do Autor, 2018.

Para validar a pré-condicdo "Dado" descrita, foi utilizado o comando visit, que

ira acessar a url passada por parametro, que no caso do cenario atual, ndo possui

nenhuma outra segmentacdo de rota, portanto a url visitada sera a do painel de

sistemas do IFSUL - Campus - Passo Fundo que foi setada nas configuragdes

“config.app_host” do arquivo env.rb ja descrito. Abaixo do comando visit, visualiza-se

o comando sleep que é responsavel por aguardar cinco segundos na tela, antes de

prosseguir para o proximo passo. A verificagcdo dos elementos correspondentes as

acdes que foram automatizadas, ocorreu por meio da inspegéo da pagina do Painel

de Sistemas, como pode ser visualizado na Figura 15.
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Figura 15 - Inspecédo da pagina: Painel de Sistemas do IFSUL - Campus Passo Fundo.

® © ® i painel de Sistemas x  +
C @ https://painel.passofundo.ifsul.edu.br b d

Vocé estd em:

Por favor, faga login para entrar!

Quero me Cadastrar
usudrio digite seu CPF

[ emen ]

Esqueci a senha

& 4 Elements Console  Sources Network  Performance Memory  Application  Security  Audits  NetBeans Pox
e 9"'>Sou Cadastrado</h3:

Styles Computed EventListeners DOM Breakpoints  »
v<form method="post n
input type="hidden" n. acao” value="login Filter o0 e 25
input type="text'| name="usuario"|class="form-control" placeholder="usuirio" required autofocus> == $¢ elenent. style { “
ERS" class="form-control” placeholder="senna" required '

.forn-signin input(name="usuario"] { style.css:200
ar ~1px

input type="submit" class="btn btn-lg btn-success btn-block” value="Entrar
/form
» <form method="post" style="display:none;" id="formEsqueci">.</form

/div }

tyle. :188
»<div class="col-xs-12 col-sm-6 col-md-6 col-1g-6">.</div y1€.C55:108
er

box-sizing: border-box;

html body divéconteudo.container div.container div.row div.col-xs-12.col-sm-6.col-md-6.col-Ig-6  div.form-signin form#formLogin input.form-control

Fonte: Do Autor, 2018.

A partir da inspecdo da pagina do painel, foi possivel identificar que o campo
usuario possuia o atributo 'name=usuario' dentro de sua tag input, possibilitando
assim, a utilizagdo do comando fill_in, equivalente a acdo de preenchimento de
formularios, que recebem dentre seus parametros, algum atributo para identificar um
elemento, como por exemplo name:'usuario’, e o valor com que este campo devera
ser preenchido, por meio de seu outro parametro with.

O mesmo comando fill_in também foi utilizado para validar o preenchimento
do campo senha, com a determinada senha do usuario aluno. Ja o comando
“find(input[value="Entrar"]').click” na linha 23 da Figura 14, buscou encontrar o
elemento que continha o html passado por parametro, e apds validar este html, foi
efetuado a agdo do clique sobre este, no objetivo de validar a agdo de clique no
botdo “Entrar” do login.

Objetivando-se validar o resultado esperado “Entdo”, foi criada uma variavel
ruby com o nome "mensagem_sucesso", fazendo com que esta variavel recebesse
um valor do texto capturado ao encontrar o elemento passado por parametro. Como
ilustrado na linha 31 da Figura 14, sendo este elemento correspondente a uma alerta
de sucesso, contendo o usuario logado. Por fim para exibir a validagdo da captura
do texto desse alerta, foi utilizado o comando ruby "puts" na linha 33 da Figura 14,
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que exibe na tela a palavra mensagem concatenada com a captura do texto exibido

no alerta do usuario logado.

4.4 EXECUGAO DE UM CENARIO

A execucdo de um cenario pelo framework Cucumber, se da pela compilagao
de dois arquivos, sendo que estes devem estar completos. Primeiramente o
Cucumber analisa a descricdo do comportamento do cenario por meio dos Gherkins
elaborados, dentro do arquivo do cenario contendo a extensao ".feature", localizado
dentro da pasta "features".

Em seguida o framework busca os passos equivalentes as ag¢des que serao
automatizadas neste cenario, requisitando entdo o codigo contido dentro do arquivo
deste cenario com extensdo ".rb" localizado dentro da pasta "step_definitions".

A partir do comando cucumber, é verificado a compatibilidade destes dois
arquivos internamente, onde cada Gherkin, deve corresponder a uma agao

automatizada, via codigo descrito. Como pode ser visualizado perante a Figura 16.

Figura 16 - execugdo do cenario: @login_aluno

PROBLEMS OUTPUT  TERMINAL 1: bash s 4+ M @ A O X

MacBook-Pro-de-Camila:tests camila$ |cucumber -t@login_aluno
# language: pt

#tag definindo cenario

@login_aluno

Funcionalidade: Realizar login

Cenario: Realizar login com usuario aluno # features/specs/login_aluno.feature:6
Dado que t na pagina de login # features/step_definitions/login_aluno.rb:1
#

Quando o0 campo usuario com usuario aluno features/step_definitions/login_aluno.rb:9
E pre npo senha com a senha do usuario aluno # features/step_definitions/login_aluno.rb:15
E clicar no botdo entrar # features/step_definitions/login_aluno.rb:21
Entao login do usuario deve ser realizado com sucesso # features/step_definitions/login_aluno.rb:28
mensagem: x
Fechar

Seja bem-vindo(a) Camila da Costa Marques

1 scenario (1 passed)

5 steps (5 passed)

0m29.324s

MacBook-Pro-de-Camila: tests camilas i

Fonte: Do Autor, 2018.

O comando "cucumber -t@login_aluno" descrito na Figura 16, foi utilizado
para execugao do cenario que continha a tag "@login_aluno". Observando-se que,
ao executar este cenario, todos os cinco passos englobados nesta feature,
passaram, resultando assim na passagem do cenario ao todo. Além do resultado
final de "passed" ou "failed" equivalente a quando o teste é passado, executado com
sucesso, ou falhado, quando nao foi possivel executar algum passo determinado do
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cenario. Também ¢é possivel visualizar na cor azul as validagbes ou mensagens

requeridas no codigo a serem exibidas na tela.

4.5 UTILIZAGAO DE CONTEXTO NOS CENARIOS CRIADOS

Os casos de testes foram criados a partir dos requisitos funcionais
levantados, em relacdo as acdes que os usuarios executariam perante o Sistema de
Inscricdo de Eventos do Instituto Federal Sul-Rio-Grandense - Campus - Passo
Fundo.

Onde observou-se que o cenario de Login, seria executado anteriormente por
diversos Cenarios, varias vezes. Funcionando como uma espécie de pré-cenario,
antes da execucdo de cada cenario descrito e contido no arquivo feature indicado,

conforme ilustrado pela Figura 17.

Figura 17 - Contexto do arquivo: contexto_usuario_aluno.feature

EXPLORER @ contexto_usuario_aluno.feature X

4 OPEN EDITORS

X @ contexto_usuario_aluno.feature tests/featur...
4 AUTOMACAO_INF

@contexto_usuario_aluno
Funcionalidade: -Usuario-Aluno
4 ¥ tests
4 features
7 |[ontexto: -Usuario-aluno
Dado-que-estou-na-pagina-de- login
Quando-preencher:o-campo-usuario:com-usuario-aluno

4 9 specs

@ acessando_site.feature

@ contexto_usuario_admin.feature E-preencher-o-campo-senha-com-a-senha-do-usuario-aluno
@ contexto_usuario_aluno.feature E-clicar-no-botdo-entrar
@ contexto_usuario_professor.feature Entao- login-do-usuario-deve ser-realizado-com-sucesso

@ contexto_usuario_visitante.feature
@acesso_sistema_aluno

@ login_aluno.feature Cenario: -Validar-acesso-ao-Sistema-de-Eventos-com-usuario-Aluno

. step_definitions Quando- clicar-no-icone-do-sistema-de-eventos
& acessando_site.rb Entao-devo-ser-redirecionado-para-pagina-do-sistema
& contexto_usuario_admin.rb M

@eventos_ativos

& contexto_usuario_aluno.rb M A
Cenario: -Validar-exibicdo-de-eventos-ativos-com-usuario-aluno
& contexto_usuario_professor.rb M Dado-que- cliquei-no- icone-do-Sys-Eve
& contexto_usuario_visitante.rb M Quando-for-direcionado-para-a-pagina-do-sistema-de-eventos -:Sys:Eve
& Iogin_aluno.rb M Entdo-devo-visualizar-os-eventos-ativos
“ support
@download_certificado_aluno
4 env.rb M Cenario: -Validar:Download-do:certificado-de-um-evento-de:um-usudrio-Aluno
1 formatura2018.jpg u Dado-que-acessei-o-Sistema:de:Incricdes-em-Eventos
*{ gemfile Quando-acessar-o-Menu-principal-selecionando-a-opcao-Meus-Certificados

E-for-redirecionado-para-pagina-dos-certificados-disponiveis
E-clicar-em-Gerar-Certificado
Entao-download do-certificado-escolhido-deverd-ser-realizado

+{ Gemfile.lock

Fonte: Do Autor, 2018.

A palavra reservada Contexto, € usada para identificar passos e etapas que
sdo comuns a todos os cenarios contidos no mesmo arquivo feature, no qual se
encontra o contexto descrito. Como por exemplo antes da execucdo do primeiro

cenario: Validar acesso ao Sistema de Eventos com usuario Aluno, devera ser
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rodado o contexto: Usuario aluno, que ira executar todos os passos para efetuar o
login do usuario aluno, e somente depois da execugao deste contexto, ira entao
comegar a executar de fato o primeiro cenario, realizando as ag¢des de clicar no
icone do sistema de eventos e ser redirecionado para respectiva pagina.

Todos os outros Cenarios deste arquivo, como por exemplo: Validar exibicdo
de eventos ativos com usuario aluno e Validar download do certificado de um evento
de um usuario aluno, funcionaram da mesma forma, primeiramente sendo executado
o contexto, descrito no arquivo feature, antes de cada um dos cenarios, e

posteriormente os passos especificos de cada cenario.

4.6 OUTROS CENARIOS E STEP DEFINITIONS

Ao todo foram criados 4 contextos para efetuar a realizagdo do login, nos 4
perfis de usuarios do Sistema, sendo eles: administrador, aluno, professor e
visitante. Foi também realizada a criagdo de 8 cenarios, juntamente com seus
step_definitons, nomeados: 1 - Acessar a url com sucesso; 2 - Validar as inscri¢des
do usuario com usuario Admin; 3 - Validar acesso ao Sistema de Eventos com
usuario aluno; 4 - Validar exibicao de eventos ativos com usuario aluno; 5 - Validar
download do certificado de um evento de um usuario aluno; 6 - Validar cadastro de
um novo evento; 7 - Realizar inscricdo em um evento com usuario Visitante; 8 -
Realizar login com usuario aluno. Que contemplaram as principais funcionalidades e
acdes dos requisitos levantados.

A descricido destes outros cenarios e "steps deffinitions" nao foi descrita
porque estas seguem a mesma ldégica, do contexto "contexto_usuario_aluno”

especificado no item 9.5, e foram dispostas na secdo de anexos deste trabalho.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo o desenvolvimento da automagao dos
testes funcionais do Sistema de Inscricdes em Eventos do Instituto Federal Sul-Rio-
Grandense do Campus Passo Fundo. Com intuito de apresentar o estudo de caso
da integracdo de ferramentas utilizadas para realizar a automagdo dos Casos de
Testes criados, a partir dos requisitos funcionais levantados.

Para realizar o desenvolvimento deste trabalho foi escolhida a linguagem de
programagao Ruby, juntamente com a utilizagdo do framework Capybara,
responsavel pela automagao de testes em aplicagcdes web, e o framework Cucumber
encarregado de gerar a arquitetura do projeto e gerenciar a execugédo dos Casos de
Testes.

Para atingir o objetivo foi necessario a criagdo e execugao de oito Cenarios
dos casos de testes mapeados, elaborados a partir dos requisitos levantados do
sistema. Primeiramente foi necessario estudar a modelagem da automacgao dos
casos de testes funcionais, e em seguida o funcionamento da integracdo das
ferramentas e dos processos de automacgao de testes.

Com a realizacdo deste trabalho, foi possivel identificar que a utilizacdo da
Metodologia BDD e do framework Cucumber, interligados com a automacdo dos
Cenarios criados por meio do framework Capybara, apresentou a capacidade de
executar seus testes em menor tempo do que o estimado durante a execugao destes
mesmos testes de forma manual.

E quanto ao planejamento dos casos de testes criados, o BDD mostrou
apresentar a partir do uso de Gherkins e os critérios de aceite de um Cenario, uma
forma mais clara nas especificagcbes dos requisitos funcionais do negdcio,
potencializando um maior entendimento e colaboragéo entre todos os integrantes de
um projeto. A escolha do framework Capybara para realizar a codificagdo dos
passos dos cenarios criados foi de facil aprendizado por conta, deste framework ser
open-source, dispor de sua inteira documentagcao e exemplos de uso na internet.

O custo beneficio de se utilizar a automacgao de casos de testes funcionais em
um projeto se verificou a partir dos pontos relatados anteriormente, com a ressalva
de que € preciso ter-se a consciéncia de que um automatizador de testes, muitas

vezes podera custar mais caro do que um testador manual, pois este profissional
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necessita obter o conhecimento de programacéo e paginas web além de conhecer
os processos de teste de software.

Como trabalhos futuros € sugerida a continuagdo deste estudo, utilizando a
gem SitePrism juntamente com o framework Capybara para realizar um melhor
mapeamento dos elementos contidos nas paginas web, através da modelagem

centralizada dos elementos de cada pagina, que serdo automatizados.
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APENDICES

APENDICE A - arquivos do cenario: acessando site

Descrigao do cenario do arquivo acessando_site.feature
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#language : pt
@acessando_site

Funcionalidade: acessando site do inf

Cenario: acessar a url com sucesso
Quando acessar a url

Entao eu verifico que estou na pagina certa

Cddigo dos steps_definitions do arquivo: acessando_site.rb

Quando("acessar a url") do

#visitar a url passada por parametro
visit('http://painel.passofundo.ifsul.edu.br")
#esperando 20 segundos na tela
sleep(20)

end
Entao("eu verifico que estou na pagina certa") do
#verificando se a pagina atual contem o caminho passado por parametro
expect(page).to have_current_path('/')

end

APENDICE B - arquivos do cenario contexto_usuario_admin

Descricao do arquivo: contexto_usuario_admin.feature

@contexto_usuario_admin

Funcionalidade: Usuario Administrador (ADMIN)

#definicao do cenario ou passo que deve rodar antes de cada cenario descrito neste arquivo
#uma especie de pré-cenario

Contexto: Usuario Admin

Dado que estou na pagina de login

Quando preencher o campo usuario com usuario Admin

E preencher o campo senha com a senha do usuario Admin

E clicar no botédo entrar

Entao login do usuario deve ser realizado com sucesso
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@validar_inscricao_admin

Cenario: Validar as incricdes do usuario

Dado que acessei o Sistema de Incrigdes em Eventos
E selecionei um evento

Quando acessar o menu principal

E clicar em Minhas Incri¢cdes

Entao devo visualizar as incrigdes que realizei no evento

Coddigo dos steps_definitions do arquivo: contexto_usuario_admin.rb

Quando("preencher o campo usuario com usuario Admin") do
#preenchendo o campo que contem o name usuario com o identificador passado por parametro
fill_in(name:'usuario’, with: 'taeteste' )
sleep(5)
end
Quando("preencher o campo senha com a senha do usuario Admin") do
#preenchendo o campo que contem o name senha com a senha passada por parametro
fill_in(name:'senha’, with: '‘camila’)
sleep(5)

end

#cenario_validar_inscricao_admin

Dado("que acessei o Sistema de Incricdes em Eventos") do
#encontrando o elemento com id=sysEve e clicando nele
find_by_id("sysEve").click

end

Dado("selecionei um evento") do
#encontrando elemento que contenha o href descrito e efetuando evento hover sobre ele
find('[href="./?eve=24"]").hover
sleep(8)
find('[href="./?eve=24"]").click
sleep(3)

end

Quando("acessar o menu principal") do

click_on 'Menu'

sleep(8)

end

Quando("clicar em Minhas Incrigbes") do
find(:css,'[href="/syseve/inscricoes/?acao=minhas"]').hover
sleep(5)

find(:css, '[href="/syseve/inscricoes/?acao=minhas"]').click
sleep(15)
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end

Entao("devo visualizar as incrigdes que realizei no evento") do

page.all(:css, '[class="panel-body"]').each do |div|

#pegando o conteudo de texto dessa div e armazenando na variavel conteudo
conteudo_div = div.text
#percorrendo cada linha do conteudo inteiro armazenado

conteudo_div.each_line do [line|

#se a linha encontrada inclui a palavra Segunda
if line.include? "Segunda”
puts "Dia: #{line}"

end

#se a linha encontrada inclui a palavra Terga
if line.include? "Terca"
puts "Dia: #{line}"

end

#se a linha encontrada inclui a palavra Quarta
if line.include? "Quarta"
puts "Dia: #{line}"

end

#se a linha encontrada inclui a palavra Atividade
if line.include? "Atividade"
puts "#{line}"

end

#se a linha encontrada inclui a palavra Ministrante(s)
if line.include? "Ministrante(s):"
puts "#{line}"
end
end
end

end

APENDICE C - arquivos do cendrio contexto_usuario_aluno

Descrigdo do arquivo: contexto_usuario_aluno.feature

#language: pt
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@contexto_usuario_aluno

Funcionalidade: Usuario Aluno

#definicao do cenario ou passo que deve rodar antes de cada cenario descrito neste arquivo
#uma especie de pré-cenario

Contexto: Usuario aluno

Dado que estou na pagina de login

Quando preencher o campo usuario com usuario aluno

E preencher o campo senha com a senha do usuario aluno

E clicar no botao entrar

Entao login do usuario deve ser realizado com sucesso

@acesso_sistema_aluno
Cenario: Validar acesso ao Sistema de Eventos com usuario Aluno
Quando clicar no icone do sistema de eventos

Entao devo ser redirecionado para pagina do sistema

@eventos_ativos

Cenario: Validar exibicdo de eventos ativos com usuario aluno

Dado que cliquei no icone do Sys Eve

Quando for direcionado para a pagina do sistema de eventos - Sys Eve

Entao devo visualizar os eventos ativos

@download_certificado_aluno

Cenario: Validar Download do certificado de um evento de um usuario Aluno
Dado que acessei o Sistema de Incricbes em Eventos

Quando acessar o Menu principal selecionando a opg¢édo Meus Certificados
E for redirecionado para pagina dos certificados disponiveis

E clicar em Gerar Certificado

Entao download do certificado escolhido devera ser realizado

Coddigo dos steps_definitions do arquivo: contexto_usuario_aluno.rb

#exigindo a utilizacao da gem pdf-reader nesse arquivo

require 'pdf-reader’

#cenario_acesso_sistema_aluno
Quando("clicar no icone do sistema de eventos") do
#encontrando o elemento com id=sysEve e clicando nele
find_by_id("sysEve").click
#esperando 5 segundos na tela
sleep(5)
end

Entao("devo ser redirecionado para pagina do sistema") do
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#econtrando o elemento com id=nome-sistema e clicando nele

#declarando a variavel titulo_sistema para receber o texto desse elemento
titulo_sistema = find_by_id('nome-sistema’).click

titulo_sistema = find_by_id('nome-sistema’).text

#imprimindo a mensagem de sistema exibido concatenando a variavel a mensagem
puts "Sistema exibido: #{titulo_sistema}"

#verificando se o texto armazenado na variavel titulo_sistema é igual com titulo descrito
expect(titulo_sistema).to eql 'Sys{Eve} (Sistema de Inscricbes em Eventos)'

sleep(5)

end

#cenario_eventos_ativos

Dado("que cliquei no icone do Sys Eve") do
#encontrando elemento por seu id=sysEve e clicando nele
find_by_id('sysEve').click

end

Quando("for direcionado para a pagina do sistema de eventos - Sys Eve") do
sleep(3)
#verificando se a pagina atual contem o caminho passado por parametro
expect(page).to have_current_path('/syseve/eventos/')
#declarando a variavel titulo e atribuindo a ela o valor pego
# pelo h3 sendo este igual ao texto descrito
titulo = first(:css,'div [class="destaques"] h3').text
sleep(5)
puts "#titulo}"
end
Entao("devo visualizar os eventos ativos") do
#encontrando elemento que contenha o href descrito e efetuando evento hover sobre ele
evento1 = find('[href="./?eve=27"]").hover
sleep(8)
titulo_evento1 = find('[href="./?eve=27"] h3').text

puts "Titulo evento 1 : #{titulo_evento1}"

#evento?2 = find('[href="./?eve=26"]').hover
#sleep(8)
#titulo_evento3 = find('[href="./?eve=26"]h3').text

#puts "Titulo evento 2 : : #{titulo_evento3}"

sleep(3)

evento2 = find('[href="./?eve=24"]").hover
sleep(8)

titulo_evento2 = find('[href="./?eve=24"] h3').text

puts "Titulo evento 2 : #{titulo_evento2}"
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end

#cenario download_certificado_aluno

Quando("acessar o Menu principal selecionando a opgao Meus Certificados") do
#clicando sobre o menu principal
click_on 'Menu'
#encontrando elemento que contenha o href descrito e efetuando evento hover sobre ele
find(:css,'[href="/sysevel/inscricoes/?acao=certificados"]').hover
sleep(3)
click_on 'Meus Certificados'

end

Quando("for redirecionado para pagina dos certificados disponiveis") do
#verificando que a pagina atual contenha o caminho passado por parametro
expect(page).to have_current_path('/syseve/inscricoes/?acao=certificados')
sleep(3)

end

Quando("clicar em Gerar Certificado") do
#encontrando elemento que contenha o href descrito e efetuando evento de clique sobre ele
#baixando o certificado do evento de id=9
find(:css, 'a[href="./?acao=gerar_certificado&eve=9"]").click
sleep(5)
end

Entao("download do certificado escolhido devera ser realizado") do
#declarando a variavel eventos_div_conteiner para receber todos os elementos contidos dentro da
div.container
#e percorrendo cada linha dessa div
eventos_div_conteiner = page.all("div.container ") .each do |div_linha|
#declarando a variavel div_eventos para receber o texto de cada linha da div container
div_eventos = div_linha.text
sleep(2)
#percorrendo cada linha da variavel div_eventos que armazena o texto das linhas da div container.
div_eventos.each_line do |ling|
#verificando se a linha inclui a palavra "Sustentabilidade"
if line.include? "Sustentabilidade"
puts "Baixou o PDF do Evento: #{line}"
end
end
sleep(8)

end

#declarando a variavel downloads para receber o caminho passado
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downloads = "/Users/camila/Downloads"
#se o diretorio atual for diferente do caminho declarado na variavel downloads
if Dir.pwd != downloads
#CHDIR(change working directory ) muda o diretorio atual para o contido na variavel downloads
Dir.chdir( downloads )
end
#imprimindo o diretorio
puts "#{downloads}"
#declarando a variavel arquivospdf para receber tudo que contiver
#no diretorio do caminho passaod por parametro
arquivospdf = Dir["/Users/camila/Downloads/documento_*.pdf"]
#declarando a variavel arquivo_baixado para receber a primeira posicao de todo
#o diretorio contido na variavel arquivospdf
arquivo_baixado = arquivospdf[0]
puts "#{arquivo_baixado}"
#comando utilizado pela gem pdf-reader que
#abre o arquivo baixado o lendo-o
PDF::Reader.open("#{arquivo_baixado}") do |reader|
#executando um for para ler cada pagina desse arquivo
reader.pages.each do |page|
#imprimindo na tela cada texto por pagina
puts page.text
end
end

end

APENDICE D - arquivos do cendrio contexto_usuario_professor

Descrigcao do arquivo: contexto_usuario_professor.feature

#language: pt

@contexto_usuario_professor

Funcionalidade: Usuario Professor

#definicao do cenario ou passo que deve rodar antes de cada cenario descrito neste arquivo
#uma especie de pré-cenario

Contexto: Usuario Professor

Dado que estou na pagina de login

Quando preencher o campo usuario com usuario Professor

E preencher o campo senha com a senha do usuario Professor

E clicar no botao entrar

Entao login do usuario deve ser realizado com sucesso

@cadastro_evento_professor

Cenario: Validar cadastro de um novo evento
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Dado que selecionei o cadastro de um novo Evento

Quando preencher o campo Nome do Evento

E preencher o campo Data Inicio do evento

E preencher o campo Data Fim do evento

E fazer upload da imagem do evento

E peencher a Data de Inicio das Incrigbes

E preencher a Data Fim das Incrigbes

E selecionar um Responsavel pela Assinatura do comprovante de participagao
E preencher a Data da Disponibilizagcdo do comprovante de participagéo
E preencher a Descri¢cdo da Assinatura do comprovante de participagao
Quando clicar em Gravar

Entao o Evento devera ser cadastrado com sucesso

Coddigo dos steps_definitions do arquivo: contexto_usuario_professor.rb

Quando("preencher o campo usuario com usuario Professor") do

#preenchendo o campo usuario com o usuario passado por parametro
fill_in(name:'usuario’, with: 'carmen.scorsatto@passofundo.ifsul.edu.br’)
sleep(2)

end
Quando("preencher o campo senha com a senha do usuario Professor") do
#preenchendo o campo senha com a senha passada por parametro
fill_in(name:'senha’, with: 'xxxxx')
sleep(2)

end
#cenario_cadastro_evento_professor

Dado("que selecionei o cadastro de um novo Evento") do
#clicando no icone do sistema de eventos
find_by_id('sysEve').click
sleep(4)
#visitando a url passada por parametro a partir da default configura no arquivo env.rb
visit('/syseve/eventos/?acao=incluir’)
sleep(2)

end
Quando("preencher o campo Nome do Evento") do
#preenchendo o campo Nome do Evento com o nome do evento que sera cadastrado
fill_in(name:'nome' , with:'Formatura TSPI- 2018/2")
sleep(2)

end
Quando("preencher o campo Data Inicio do evento") do
#preenchendo o campo Data Inicio com a data do evento que sera cadastrado
fill_in(name:'data_inicio' , with:'/21/10/2018/")
sleep(5)
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end
Quando("preencher o campo Data Fim do evento") do
#preenchendo o campo Data Fim com a data do evento que seré cadastrado
fill_in(name:'data_fim', with:'/23/02/2019/")
sleep(2)
end
Quando("fazer upload da imagem do evento") do
#declarando a variavel imagem para receber o diretorio atual concatenando com o caminho passado por
parametro
@imagem = File.join(Dir.pwd,'features/formatura2018.jpg’)
#preenchendo o campo imagem (identificado pelo type=file e o name=img ) com a imagem contida variavel
imagem
attach_file('img’', @imagem)
sleep(5)
end
Quando("peencher a Data de Inicio das Incrigbes") do
#preenchendo o campo Data Inicio com a data do evento que sera cadastrado
fill_in(name:'data_inicio_inscricao', with:'/21/10/2018/")
sleep(3)
end
Quando("preencher a Data Fim das Incrigbes") do
#preenchendo o campo Data Fim com a data do evento que seré cadastrado
fill_in(name:'data_fim_inscricao' , with:'/23/02/2019/")
sleep(3)
end
Quando("selecionar um Responsavel pela Assinatura do comprovante de participagéo") do
#selecionando a opcao passada por parametro do select com name = assinatura_id
select 'Juliana Favretto' , from: 'assinatura_id'
sleep(5)
end
Quando("preencher a Data da Disponibilizagdo do comprovante de participacdo") do
#preenchendo o campo Data da Disponibilizagdo com a data do evento que sera cadastrado
fill_in(name:'data_comprovante' , with:'/01/12/2018/")
sleep(5)
end
Quando("preencher a Descrigdo da Assinatura do comprovante de participagéo") do
sleep(4)
find(:css, 'inputfname="assinatura_descricao"]').click
sleep(2)
#preenchendo o campo Descrigcdo da Assinatura com o valor passado por parametro
fill_in(name:'assinatura_descricao' , with:'Formatura TSPI')
sleep(3)

#preenchendo o campo Formador (para cursos de extensdo) com o valor passado por parametro
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fill_in(name:'formador' , with:'formador teste')
sleep(5)
end
Quando("clicar em Gravar") do
sleep(2)
#clicando no botao com nome = Gravar
click_on 'Gravar'
sleep(8)
end
Entao("o Evento devera ser cadastrado com sucesso") do
sleep(5)
#pegando o texto contido dentro da div identificada e passada por parametro
# e atribuido-o a variavel mensagem_evento
mensagem_evento = find(:css, 'div [class="alert alert-success"]').text
sleep(5)
puts "#{mensagem_evento}"
#preenchendo o campo Pesquisar com identificado por sua classe com o valor passado por parametro
fill_in(class:'form-control' , with:'Formatura TSPI- 2018/2")
sleep(3)
#verificando se o texto passado por parametro existe na pagina atual
have_text? ('Formatura TSPI- 2018/2")
sleep(3)
puts "Evento cadastrado com sucesso"
sleep(8)

end

APENDICE E - arquivos do cendrio contexto_usuario_visitante

Descrigcao do arquivo: contexto_usuario_visitante.feature

#language: pt

@contexto_usuario_visitante

Funcionalidade: Usuario visitante

#definicao do cenario ou passo que deve rodar antes de cada cenario descrito neste arquivo
#uma especie de pré-cenario

Contexto: Usuario visitante

Dado que estou na pagina de login

Quando preencher o campo usuario com usuario visitante

E preencher o campo senha com a senha do usuario visitante

E clicar no botdo entrar

Entao login do usuario deve ser realizado com sucesso

@inscricao_evento_visitante
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Cenario: Realizar incricdo em um evento com usuario Visitante
Dado que escolhi um determinado evento

Quando for redirecionado para a pagina de incrigbes abertas

E escolher uma atividade para me cadastrar

E realizar inscrigdo nesta atividade

Entao meu codigo de participante no evento deve ser exibido

Cddigo dos steps_definitions do arquivo: contexto_usuario_visitante.rb

Quando("preencher o campo usuario com usuario visitante") do

#preenchendo o campo que contem o name usuario com o email passado por parametro
fill_in(name:'usuario’, with: 'vteste')

sleep(5)

end

Quando("preencher o campo senha com a senha do usuario visitante") do
#preenchendo o campo que contem o name senha com a senha passada por parametro
fill_in(name:'senha’, with: 'camila’)

sleep(5)

end

#@inscricao_evento_visitante

Dado("que escolhi um determinado evento") do

#encontrando o elemento com id=sysEve e clicando nele

find_by_id('sysEve').click

#esperando 3 segundos na tela

sleep(3)

#encontrando o elemento que contenha o href passaod por parametro e clicando nele
find('[href="./?eve=24"]").click

sleep(10)

end

Quando("for redirecionado para a pagina de incrigbes abertas") do

#comparando se a pagina esperada contem o caminho atual passado por parametro
expect(page).to have_current_path('/syseve/inscricoes/")

#declarando uma variavel nome_evento

# e guardando nela o texto do primeiro h2

nome_evento = first(:css, 'h2").text

# imprimindo na tela o nome do evento guardado

puts"Evento: #{nome_evento}"

end

Quando("escolher uma atividade para me cadastrar") do
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#encontrando o elemento pelo atributo data-target
find('[data-target="#myModal249"]").click

sleep(5)

nome_atividade = find(:css,'[id="myModalLabel249"]").text
puts "Atividade inscrita: #{nome_atividade}"

sleep(15)

#clicando no botdo com nome Fechar

click_button 'Fechar'

sleep(3)

end

Quando("realizar inscricdo nesta atividade") do

#encontrando o elemento que contenha o input passado por parametro e efetuando click
find('input[value="249"7").click

sleep(3)

find('input[value="Realizar Inscri¢ao"]’).click

sleep(5)

end

Entao("meu codigo de participante no evento deve ser exibido") do

click_on 'Minhas Inscrigbes'

sleep(10)

#capturando o texto de dentro do atributo code e guardando-o na variavel codigo
codigo = find('code').text

#imprimindo o texto guardado na variavel codigo

puts "Numero Cdédigo: #{codigo}"

end

APENDICE F - arquivos do cenério login_aluno

Descrigcao do arquivo: login_aluno.feature

#language:pt

@contexto_usuario_admin

Funcionalidade: Usuario Administrador (ADMIN)

#definicao do cenario ou passo que deve rodar antes de cada cenario descrito neste arquivo
#uma especie de pré-cenario

Contexto: Usuario Admin

Dado que estou na pagina de login

Quando preencher o campo usuario com usuario Admin

E preencher o campo senha com a senha do usuario Admin

E clicar no botdo entrar

Entao login do usuario deve ser realizado com sucesso
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@validar_inscricao_admin

Cenario: Validar as incricdes do usuario

Dado que acessei o Sistema de Incrigdes em Eventos
E selecionei um evento

Quando acessar o menu principal

E clicar em Minhas Incri¢cdes

Entao devo visualizar as incrigdes que realizei no evento

Coddigo dos steps_definitions do arquivo: login_aluno.rb

Dado("que estou na pagina de login") do
#acessando a url default setada no arquivo env.rb
#configurada em config.app_host
visit('/")
#esperando 5 segundos na tela
sleep(5)
end
Quando("preencher o campo usuario com usuario aluno") do
#preenchendo o campo que contem o name usuario com o email passado por parametro
fill_in(name:'usuario’, with: 'camila_cmarques@hotmail.com')
sleep(5)
end
Quando("preencher o campo senha com a senha do usuario aluno") do
#preenchendo o campo que contem o name senha com a senha passada por parametro
fill_in(name:'senha’, with: 'xxxxx')
sleep(5)

end

Quando("clicar no botéo entrar") do
#encontrando o elemento input com value=entrar e clicando nele
find('input[value="Entrar"]').click
#esperando 5 segundos na tela
sleep(5)

end

Entao("login do usuario deve ser realizado com sucesso") do
#atribuindo valor da classe da div a variavel mensagem_sucesso
#e pegando o texto guardado nesta variavel
mensagem_sucesso = find('div[class="alert alert-success"]').text
#imprimindo texto pego no cenario
puts "mensagem: #{mensagem_sucesso}"

#esperando 5 segundos na tela

sleep(5)

end
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