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RESUMO

O corpo docente do IFSUL campus Passo Fundo a cada vinte e quatro meses, ao
cumprirem uma carga horaria com atividades extras, podem solicitar a Comissao
Permanente do Pessoal Docente a progressao do plano de carreira, esta progressao
traz beneficios aos professores, principalmente em seus salarios. Percebeu-se a
necessidade de que a entrega desta documentacdo fosse feita de forma mais
dindmica, visto que atualmente € entregue toda a documentacdo no findar deste
tempo, ocasionando sobrecarga aos docentes. Com a implementacdo de um
sistema web, os docentes poderdo antecipar o envio dessa documentacado conforme
as atividades forem sendo realizadas, melhorando entdo a organizacdo desta
documentacdo e diminuindo a sobrecarga dos docentes envolvidos no processo. A
proposta para este trabalho é desenvolver um protétipo para fazer o gerenciamento

dos documentos necessarios para comprovar as atividades dos docentes.

Palavras-chave: PHP. Sistema Web.



ABSTRACT

The faculty of the IFSUL campus Passo Fundo every twenty-four months, while
fulfilling a workload with extra activities may ask the Standing Committee of Teaching
Staff to progress the career plan, this progression brings benefits to teachers,
especially in their salaries. The need for the delivery of this documentation was made
more dynamic, since all the documentation is now delivered at the end of this time,
causing an overload to the teachers. With the implementation of a web system,
teachers can anticipate sending this documentation as the activities are being carried
out, improving the organization of this documentation and reducing the overload of
the teachers involved in the process. The proposal for this work is to develop a

prototype to manage the documents necessary to prove the activities of the teachers.

Keywords: PHP. Web system.
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1. INTRODUCAO

Um sistema que esteja disponivel em qualquer lugar pode trazer diversas
facilidades aos seus usuarios. Uma aplicacdo Web permite que seu acesso seja feito
de qualquer lugar, desde que o usuario tenha acesso a Internet e um navegador,
sem a necessidade de instalar o sistema no dispositivo e executam nas mais
diversas plataformas.

Através de uma aplicacdo que estd sempre disponivel, onde quer que o
usuario esteja, surge uma variada gama de possibilidades de aplica¢des para 0 uso
pessoal, ou até mesmo de uma organizacdo, que abrangem de entretenimento até
uma aplicagdo mais complexa que envolva uma sequéncia de processos a fim de
resolver um problema.

Outra vantagem € que aplicagbes Web quando passam por atualizacées,
estas sdo feitas diretas em seus servidores, e o usuario final ndo precisa ficar se
preocupando com versdes, pois o sistema sera sempre o atual.

Outro conceito importante € o de mobilidade que € o de o sistema funcionar
nas mais diversas plataformas, claro que estas aplicagcdes devem possuir fungbes
capazes de adaptar o seu uso nos mais diversos dispositivos que possam vir a
serem utilizados, e o de disponibilidade, permitir acesso de qualquer lugar, regendo
0s principios da Internet.

A partir da andlise sobre a implementacdo de um sistema de controle de
documentos que sdo enviados por diversos usuarios, a plataforma que melhor se
encaixou para suprir as necessidades, € a de um sistema Web. O prototipo para o
sistema proposto trata de fazer o gerenciamento dos documentos necessarios para
comprovar as atividades que os docentes do Instituto Federal Sul-rio-grandense
(IFSUL), campus Passo Fundo, realizam dentro de um determinado tempo para que
seja possivel a progressao funcional. Sendo possivel que cada docente tenha seu
acesso Unico, e que possa controlar e enviar suas atividades para avaliacdo durante
o decorrer do tempo determinado, e ndo sO6 quando estiver com todas as tarefas
completas ao findar desse tempo. O avaliador de tarefas tem acesso a estas
informacBes fornecidas pelos docentes e avalia com antecedéncia as atividades

enviadas, possibilitando maior organizacdo e permitindo melhor aproveitamento de
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tempo das partes envolvidas, pois cada usuario, tanto docente como avaliador, tem
acesso ao sistema em qualquer lugar que estiver.

Com a implementacdo desta aplicacdo, o gerenciamento desses documentos
se dardo de forma dindmica, mais organizada, entre outras vantagens, tornando o

processo mais eficaz.

1.1. MOTIVACAO

Os docentes do IFSUL campus Passo Fundo, para fins de progressao
funcional, podem participar de diversas atividades especificas, e a cada vinte e
quatro meses, devem entregar um relatério com todas estas atividades descritas e
com seus comprovantes a CPPD, Comissdo Permanente do Pessoal Docente, que
possuem dentre diversas fungdes o controle progressao funcional. Atualmente esses
relatérios e documentos sdo entregues pelos docentes de forma manual, ao encerrar
0 prazo juntamente com uma planilha do Excel, com as atividades que foram
exercidas no decorres desse tempo entre 0s vinte e quatro meses. Por mais que o
professor tente manter os seus documentos e planilhas organizadas, ao findar o
tempo, ele tem o trabalho de ter que juntar todos estes arquivos e documentos e
entregar ao avaliador da CPPD. Isso também acarreta na sobrecarga de trabalho do
avaliador, visto que este tera diversos documentos e planilha para conferir e avaliar
em um determinado tempo.

Percebeu-se que se faz necessario alguma ferramenta que facilite os envios
dos dados e documentos de forma mais organizada.

A construgdo de um sistema web que faca este controle tornara mais

organizado e dinamico o gerenciamento das informacdes dos docentes.
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2. OBJETIVOS

Fazer o estudo de diferentes tecnologias para o desenvolvimento de um protétipo
de um sistema Web em que torne possivel o envio, armazenamento e permitir que o
avaliador possa fazer a conferéncia dos documentos enviados para a Comisséo

Permanente do Pessoal Docente (CPPD) do IFSUL campus Passo Fundo.

2.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Para que seja possivel a realizacdo do trabalho proposto sera necessario
estudar a tecnologia PHP, com o uso de um framework chamado jQuery Ul que sera
0 responsavel pela parte visual do sistema, para que torne possivel a implementacao
de um sistema em que o usuario possa fazer o cadastro de informagcdes e 0 seu
envio.

Pesquisar sobre como criar uma aplicagdo web que permita que os dados e
arquivos sejam enviados eletronicamente e armazenados em banco de dados
através do sistema de gerenciamento de banco de dados postgreSQL.

Projetar o protétipo do sistema web de forma em que seja possivel efetivar

buscas e listagens das informagdes armazenadas.
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3. DESENVOLVIMENTO

Apoés a aplicagdo ser analisada, pode ser entdo definido a forma para a
criacdo do sistema. Designando-se entdo as linguagens e recursos necessarios para

0 seu desenvolvimento.

3.1 TECNOLOGIAS USADAS

Para o desenvolvimento da aplicagcdo proposta, foram estudadas algumas
linguagens. Linguagens essas bases para o entendimento da biblioteca JavaScript
jQuery Ul, como HTML, CSS, JavaScript e jQuery, assim como a propria biblioteca
jQuery Ul e a linguagem de programacao PHP. Também sendo explanados sobre

servidores web e banco de dados PostgreSQL.

3.1.1 Protocolo HTTP

Gouley e Totty (2002) definem o Hypertext Transfer Protocol (HTTP) como um
processo de comunicagao utilizada para troca de dados entre o navegador e o
servidor web. Este protocolo é utilizado quando algo é digitado na barra de
enderecos do navegador, seja ela uma aplicacdo ou um site, a transferéncia da
pagina até a plataforma do cliente e suas respostas ao servidor web sao realizadas
com este protocolo. A comunicacdo HTTP entre o cliente e servidor é feita através
de mensagens. O cliente envia mensagens de requisicdo e o0 servidor envia uma
mensagem de resposta para o cliente.

O protocolo HTTP € baseado em requisicdes e respostas entre clientes e
servidores. O cliente, navegador ou dispositivo que fara a requisicao, solicita um
determinado recurso, enviando um pacote de informacbes contendo alguns
cabecalhos um URI ou, mais especificamente, URL(Localizador de Recursos
Universal e como o proprio nome diz se refere ao local, o Host que vocé quer
acessar determinado recurso, a URL tem por objetivo associar um endereco remoto
com um nome de recurso na Internet.). O servidor recebe estas informacdes e envia

uma resposta, que pode ser um recurso ou um simplesmente outro cabecalho.
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3.1.1.1 Métodos HTTP

Quando serdo requisitados, é preciso que seja especificado qual o método
sera utilizado. Os métodos HTTP, também conhecidos como verbos, identificam qual
a acao que deve ser executada em um determinado recurso. Existem 5 métodos
mais utilizados.

o GET
Solicita a representacdo de um determinado recurso. E definido como um método
seguro e ndo deve ser usado para disparar uma acao (remover um usuario, por
exemplo).

e POST
As informacdes enviadas no corpo (body) da requisicdo sdo utilizadas para criar um
novo recurso. Também € responsavel por fazer processamentos que nado Sao
diretamente relacionados a um recurso.

e DELETE
Remove um recurso. Deve retornar o status 204 caso ndo exista nenhum recurso
para a URI especificada.

e PUT
Atualiza um recurso na URI especificada. Caso o recurso ndo exista, ele pode criar
um. A principal diferenca entre POST e PUT é que o primeiro pode lidar ndo
somente com recursos, mas pode fazer processamento de informacdes, por
exemplo.

e HEAD
Retorna informagBes sobre um recurso. Na pratica, funciona semelhante ao método
GET, mas sem retornar 0 recurso no corpo da requisicdo. Também é considerado

um método seguro.

3.1.1.2 Status

Toda requisi¢do recebe um cédigo de resposta conhecido como status. Com
0 status é possivel saber se uma operacgéo foi realizada com sucesso (200), se ele
foi movida e agora existe em outro lugar (301) ou se ndo existe mais (404).

Existem muitos status divididos em diversas categorias. Na especificacao
vocé pode ver cada um deles com uma descricdo bastante detalhada. Segue alguns

status mais utilizados:



17

e 200 OK
A requisicao foi bem sucedida.
¢ 301 Moved Permanently
O recurso foi movido permanentemente para outra URI.
e 302 Found
O recurso foi movido temporariamente para outra URI.
e 304 Not Modified
O recurso néo foi alterado.
e 401 Unauthorized
A URI especificada exige autenticacdo do cliente. O cliente pode tentar fazer novas
requisicoes.
e 403 Forbidden
O servidor entende a requisicdo, mas se recusa em atendé-la. O cliente ndo deve
tentar fazer uma nova requisicao.
e 404 Not Found
O servidor ndo encontrou nenhuma URI correspondente.
e 405 Method Not Allowed
O método especificado na requisicdo ndo é valido na URI. A resposta deve incluir
um cabecalho Allow com uma lista dos métodos aceitos.
e 410 Gone
O recurso solicitado esté indisponivel mas seu endereco atual ndo é conhecido.
e 500 Internal Server Error
O servidor nédo foi capaz de concluir a requisicdo devido a um erro inesperado.
e 502 Bad Gateway
O servidor, enquanto agindo como proxy ou gateway, recebeu uma resposta invalida
do servidor upstream a que fez uma requisicao.
e 503 Service Unavailable
O servidor ndo é capaz de processar a requisicdo pois esta temporariamente

indisponivel.

3.1.2 HTML 4

O HTML (Hypertext Markup Language) que significa Linguagem de Marcacgao

de Hipertexto é uma linguagem de marcacao utilizada para criar paginas web. Estas
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paginas sdo interpretadas pelo navegador e as marcacdes do HTML influenciam na
maneira como gque o um determinado trecho do cédigo sera exibido no navegador.
Cada marcacdo é determinada por uma tag, que € uma estrutura de
linguagem que contétm uma instrugcdo, e cada tag tem uma funcdo que sera
empregada de acordo com a sua necessidade de uso. Um exemplo apresentado por

Silva(2007) para deixar um trecho em negrito, Figura 1.

Figura 1 - HTML

<html>
<body>
<hrExemplo</b>
< /body>
</html>

Fonte: Silva(2007)

Visualmente a palavra “Exemplo” sera exibida em negrito.

Para a criagcdo de péginas web em HTML ndo é necessario o uso de IDE
(Integrated Development Environment), que € a interface integrada para
desenvolvimento, podendo ser criado em um bloco de notas e sendo salvo com a
extensdo.html, e executado no navegador, o préprio navegador interpreta o codigo
do arquivo, e exibe a pagina de acordo com as marcacdes definidas (tags). A
exibicdo do HTML pode sofrer algumas alterac6es dependendo do navegador, pois
algumas tags podem renderizar diferentes de um navegador para outro. E com o
auxiio de uma IDEs, que é um ambiente integrado para desenvolvimento de
software que ajudam no desenvolvimento, o seu uso pode facilitar, j& que deixam
campos destacados e até auto-completam codigos, entre outras fun¢cdes que podem

ajudar o desenvolvedor.

3.1.3 Servidor WEB

A funcdo do servidor web € receber uma requisicdo e devolver a resposta
para o cliente. Na Figura 2, & possivel entender como funciona, de forma visual, as
requisicoes que sao feitas ao servidor.

Uma solicitacdo ocorre quando o usuario faz uma solicitacdo HTTP e o

servidor web devolve uma resposta HTTP, sendo que o navegador verifica como
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tratar esse conteludo. Se a resposta que vem do servidor for uma pagina HTML,

entdo é inserido na resposta HTTP.

Figura 2 - Servidor web

Servidor Web

_— '
Internet \kf\rdenador personal

//VOrdenado,- personal

Envia
Recihe

Ordenador personal

3.1.3.1 APACHE
O Apache é

FONTE: NOVAABA'

um servidor HTTP livre que trabalha na estrutura cliente-servidor,

esse servidor web Apache, recebe as requisicdes do cliente e responde ao cliente

em codificacdo HTML. O servidor web interpreta a codificacdo HTML e nédo

interpreta o codigo PHP.

Ao receber uma solicitacdo .php o servidor aciona o Interpretador PHP que

processa as solicitacbes do cédigo PHP tais como, acessar banco de dados, sistema

de arquivos, acesso ao servidor de correio eletronico, entre outras tarefas, e retorna

para o Apache em formato HTML e ele manda para o browser. O browser Ié o

cédigo HTML e monta a pagina web para o usuario. Como pode ser observado na

Figura 3 a sequir.

! Disponivel em: <http://www.novaaba.com.br/category/servidores/>. Acesso em 15 de Nov. de 2016.



Figura 3 - Apache web Server
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3.1.4 Banco De Dados

maneira estruturada e com a menor redundancia possivel. De acordo com Elmarsi e
Navathe (2010, p 23) “Um banco de dados é uma colegdo logicamente coerente de
dados com inerente. Uma variedade aleatoria de dados ndo pode ser corretamente

chamado de banco de dados”, ou seja, os dados para serem considerados como um

FONTE: SOFTWARELIVRE?

7z

Um banco de dados é uma estrutura onde é feito o armazenamento de

banco de dados precisa ter algum tipo de ligacéo.

Estes dados devem ser mantidos seguros, integros e disponiveis, para que 0s

usuarios gque tenham acesso ao banco possam fazer o seu uso.

2 Disponivel em <http://softwarelivre.org/php/servidor-web-apache>. Acesso em 11 Jun. de 2017.

20
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3.1.4.1 SGBD

Para que possa haver o controle do banco € necessario um sistema de
gestdo. O SGBD (sistema de gestdo de banco de dados) € um conjunto de servigcos
que permite o gerenciamento dos bancos de dados. Permitindo acessos de
maneiras mais simples, autorizando acessos simultaneos, efetuando manipulagdes

de dados dos bancos e gerenciando permissfes de acesso aos dados.

3.1.4.2 PostgreSQL

O PostgreSQL é um SGBD, muito difundido, estavel e confiavel. De codigo
aberto. Contendo diversos recursos, e com capacidade de suprir a necessidade das
mais diversas aplicacdes (MILANI, 2008). Est4 no ranking dos SGBD mais usados

no mundo, de acordo com pesquisa feita pelo DB-ENGINES, conforme mostra a

Figura 4.
Figura 4 - Ranking dos SGBD de acordo com popularidade
Rank Score
Mar Feb Mar DBMS Database Model Mar Feb  Mar
2017 2017 2016 2017 2017 2016
1. 1. 1.  Oracle & Relational DBMS 1399.50 -4.33 -72.51
2. 2. 2. MySQL & Relational DBMS 1376.07 -4.23 +28.36
3. 3. 3.  Microsoft SQL Server Relational DBMS 1207.49 +4.04 +71.00
4. 4. 45  PostgreSQL & Relational DBMS 357.64 +3.96 +58.01
5. 5. 4. MongoDB 3 Document store 326.93 -8.57 +21.60
6. 6. 6. DB2E Relational DBMS 184.91 -2.89 -3.02
7. A8 7. Microsoft Access Relational DBMS 132.94 -0.45  -2.09
8. Y7 8. Cassandra [j Wide column store 129.19 -5.19 -1.14
Q. 9. A10.  SQLite Relational DBMS 116.19 +0.88 +10.42
10. 10. ¥ 9. Redis [ Key-value store 113.01 -1.03 +6.79

FONTE: DB-ENGINES, 2017°

O PostgreSQL €é compativel com 0s maiores e principais sistemas
operacionais, possuindo suporte ao SQL (Structured Query Language), que é a
linguagem de consulta estruturada padrdo que os bancos de dados relacionais

utiizam. Sendo melhor em varios pontos, tendo suporte ilimitados de linhas,

3 Disponivel em <http://db-engines.com/en/ranking>. Acesso em 20 de Mar. de 2017.
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permitindo bancos de dados de até 16 TB, aceitando diversos tipos de consultas e
sub-consultas, contando com um bom mecanismo de seguranca contra falhas, entre
outros pontos (OLIVEIRA, 2006).

3.1.5 PHPS5

O PHP (PHP: Hypertext Preprocessor), antigamente PHP significava
“Personal Home Page”, traduzido como Pagina Web Pessoal, mas hoje em dia
significa Preprocessador de Hipertexto PHP, que é uma linguagem de programacéao
interpretada, livre e utilizada para a criacdo de conteddos dinamicos. Estas paginas
sao interpretadas pelo servidor.

O PHP como é conhecido hoje, é na verdade o sucessor para um produto
chamado PHP/FI. Criado em 1994 por Rasmus Lerdof, a primeira
encarnacdo do PHP foi um simples conjunto de bindrios Common Gateway
Interface (CGI) escrito em linguagem de programacdo C. Originalmente
usado para acompanhamento de \sitas para seu curriculo online, ele
nomeou 0 conjunto de scripts de "Personal Home Page Tools" mais
freqiientemente referenciado como "PHP Tools." Ao longo do tempo, mais
funcionalidades foram desejadas, e Rasmus reescreveu o PHP Tools,
produzindo uma maior e rica implementagcdo. Este novo modelo foi capaz de
interagdes com Banco de Dados e mais, fornecendo uma estrutura no qual
0os usuarios poderiam desenwlver simples e dindmicas aplicacbes web,
como um liwos de visitas. Em Junho de 1995, Rasmus, liberou o cédigo
fonte do PHP Tools para o publico, o que permitiu que desenwlvedores
usassem da forma como desejassem. Isso permitiu que usuarios a
fornecerem corregBes para bugs no cédigo, e em geral, aperfeicoa-lo.

Em Setembro do mesmo ano, Rasmus expandiu o PHP e - por um breve
periodo - mudou o nome PHP. Agora referindo-se a ferramenta como Fl,
abreviagdo para "Forms Interpreter’, a nova implementacdo incluiu algumas
funcionalidades basicas do PHP como bem conhecemos hoje. Tinha
variaweis no estilo Perl, interpretagdo automética de variaweis de
formularios, e sintaxe HTML embutida. A sintaxe em si era muito similar com
a do Perl, porém muito mais limitada, simples, e um pouco inconsistente. De
fato, para embutir o coédigo em um arquivo HTML, desenwolvedores tinham
que usar comentarios HTML. Embora este método ndo sido inteiramente
bem-recebido, FI continuou a desfrutar um crescimento e aceitagdo como
uma ferramente CGI --- mas ainda ndo como uma linguagem. Contudo, isso
comegou a mudar no més seguinte; em Outubro, 1995 Rasmus liberou um

completa reescrita do cédigo. Trazendo de wolta o0 nome PHP, estava agora
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(brevemente) nomeado "Personal Home Page Contruction Kit" e foi o
primeiro lancamento a vangloriar-se que era, na época, considerado um
avancado script de interface. A linguagem foi desenwlida para,
deliberadamente, ser parecida com C, tornando-a facil para ser adotada por
desenwlvedores habituados com C, Perl e linguagens similares. Tendo sido
até este momento exclusiva para sistemas UNIX e sistemas compativeis
com POSIX o potencial para uma implementacdo em um Windows NT
comegava a ser explorada.

O cadigo tem outra reforma completa, e em Abril de 1996, combinando os
nomes dos Ultimos langamentos, Rasmus introduziu o PHP/FI. Esta
segunda geracdo da implementacdo comecou a realmente ewoluir o PHP de
um conjunto de ferramentas para sua propria linguagem de programagao.
Ele incluia suporte embutido dos banco de dados DBM, mSQL, e
Postgres95, cookies, funcfes de apoio definidas pelo usuéario, e muito mais.
Em Junho, PHP/FI ganhou o status de versdo 2.0. Um interessante fato
sobre isso, porém, é que existia apenas um Unica completa versao do PHP
2.0. Quando finalmente se tornou um status beta em Nowvembro, 1997, o
mecanismo de andlise suvbjacente ja estava interiramente reescrito.

Apesar de ter tido um curto periodo de desenwolimento, ele continuava
defrutar uma crescente popularidade em um ainda jorem mundo web
desenwlvimento, Em 1997 e 1998, PHP/FI teve o apoio de milhares de
usuarios ao redor do mundo. Uma pesquisa Netcraft de Maio de 1998,
indicou que cerca de 60.000 dominios relataram ter cabecalhos contendo
"PHP", indicando que o senidor de hospedagem de fato tinha o PHP
instalado. Este ndmero pode ser equiparado com aproximadamente 1% de
todos os dominios da Internet da época. Apesar destes nimeros
impressionantes, o amadurecimento do PHP/FI foi condenado a limitagdes;
enquanto havam varios contribuintes menores, ainda era desenwolvido
principalmente por uma Unica pessoa.

PHP 3.0 foi a primeira versdo que se assemelha com o PHP como existe
hoje. PHP/FI se encontrava ainda ineficiente e ndo tinha recursos que
precisava para prover uma aplicagdo eCommerce que estavam
desenwlvendo para um projeto da Universidade, Andi Gutmans e Zeev
Suraski de Tel Awv, Israel, comecaram outra completa reescrita do
interpretador em 1997. Abordando Rasmus online, eles discutiram varios
aspectos para a corrente implementacao e redesenvohvimento do PHP. Em
um esforco para melhorar a engine e iniciar a construcdo em cima da base
de usuérios existentes do PHP/FI, Andi, Rasmus, e Zeev decidiram
colaborar no desenwhimento de uma nova e independente linguagem de

programacdo. Essa nova linguagem foi lancada com um now nome, que
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removeu a impressao do limitado uso pessoal que o nome PHP/FI 2.0 tinha
mantido. Foi renomeado simplesmente para 'PHP', com o significado se
tornando um acrénimo recursivo - PHP: Hypertext Preprocessor.

Um dos maiores pontos fortes do PHP 3.0 foram os fortes recursos de
extensibilidade. Além de fornecer a usuérios finais uma interface robusta
para multiplos banco de dados, protocolos, e APIs, a facilidade de estender
a sua propria linguagem atraiu dezenas de desenwlvedores que
submeteram uma variedade de médulos. Indiscutivelmente esta foi a chave
para o PHP 3.0 ter sido um tremendo sucesso. Outro recurso chawe foi
introduzido no PHP 3.0 incluindo o suporte a programacdo orientada a
objeto e a uma mais poderosa e consistente sintaxe de linguagem.

Em junho de 1998, com muitos nows desenwlvedores ao redor do mundo
unindo esforgos, PHP 3.0 foi anunciado pelo now time de desenwolvimento
do PHP como o sucessor oficial para o PHP/FI 2.0. As melhorias no PHP/FI
2.0, cessaram em Novembro do ano anterior e agora foi oficialmente
finalizado. Depois de nove meses de testes abertos ao publico, quando o
anuncio do lancamento oficial do PHP 3.0 chegou, prontamente foi instalado
em 70.000 dominios em todo mundo, e ja ndo era mais limitado ao sistemas
operacionais compativeis ao POSIX Uma parcela relativamente pequena
de dominios informaram que o PHP foi instalado em um host com
senidores executando Windows 95, 98 e NT, Macintosh. E em seu pico,
PHP 3.0 foi instalado em aproximadamente 10% dos senidores web da
internet.

No inverno de 1998, logo apds o PHP 3.0 ter sido oficialmente langcado, Andi
Gutmans e Zeev Suraski comegcaram a trabalhar em uma reescrita do core
do PHP. Os objetivos do projeto eram melhorar performance das aplicacdes
complexas, e melhorar a modularizagdo do cddigo base do PHP. Tais
aplicagdes s6 foram possiveis pelos novos recursos e suporte para uma
ampla variedades de banco de dados de terceiros e APIs do PHP 3.0, mas
o PHP 3.0 ndo foi projetado para trabalhar com aplicagbes complexas de
forma eficiente.

O now motor, chamado 'Zend Engine' (composto pelos primeiros nome,
Zeev e Andi), alcancou os objetivos do projeto com sucesso, e foi
introduzido em meados de 1999. O PHP 4.0 baseado neste motor, e uma
variedade de nowos recursos adicionais, foi oficialmente lancado em Maio
de 2000, quase dois anos apés seu antecessor. Além da altissima melhoria
da performance nesta versao, o PHP 4.0 incluiu outros recursos chawes, tais
como suporte para maioria dos senidores web, sessdes HTTP, saidas de
buffering, mais maneiras seguras para manipular dados de entrada de

usuarios e diversas novas construcdes de linguagem.
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O PHP 5 foi lancado em Julho de 2004 apés um longo desenvolvimento e
varios pré-lancamentos. Principalmente impulsionado pelo seu core o Zend

Engine 2.0 com um novw modelo de objeto e dezenas de outros novos

recursos.4

Mesmo com o surgimento de outras linguagens de programacgao, o PHP vem
se mantendo entre as linguagens mais utilizadas, como pode ser observado na
Figura 5.

Figura 5 - Ranking Linguagens de Programacdao |IEEE 2016

Language Types (click to hide

& wep [] mobie L[ Enterprise Embedded
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7. PHP fid3] 82.4

8. JavaScript &0 810

9. Ruby @& o 740

10. Go & o 715

FONTE: IEEE®

O PHP pode ser embutido no codigo HTML, e sendo interpretado de acordo
como as paginas vao sendo apresentadas aos usuarios, e facilitando também a
conexao com o banco de dados no lado servidor (CONVERSE; PARK, 2003).

A maior parte das realizacdes feitas com PHP, ndo é visivel ao usuario final.
O que é visual é a parte em HTML.

O principal uso do PHP é o desenvolvimento web. Sua sintaxe € semelhante
ao C e C++, o que torna mais facil a adaptacdo dos programadores a esta

linguagem. Criando aplicacbes com conteudos dindmicos para a pagina web,

4 Disponivel em < https://secure.php.net/manual/pt_BR/history.php.php >A cesso em 29 jun. 17.

5 Disponivel  em:<http://spectrum.ieee.org/static/interactive-the-top-programming-languages-2016>.

Acesso em: 31 ago. 2016.
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desenvolvendo rotinas, resolvendo problemas, criando regras de negdécio mais
complexas,

A identificacao feita pelo servidor para detectar o inicio do cédigo PHP que
esta embutido no HTML é procurando pelo conjunto de caracteres: <?php ?>, como

Figura 6 demonstra.

Figura 6 - PHP

<html>
<head>
<meta charset="UTF-3">
<titlex</titlex
</head>
<bodys
<?php

P>
</body>
< /html>

Fonte: Do Autor.

Qualquer comando que estiver entre essas tags serd interpretado pelo
servidor e seu codigo ndo sera enviado para o cliente. “Os arquivos que contenham
instrucbes PHP, devem possuir em sua extensdo a sigla.php” (WELLING;
THOMSON, 2003).

A manipulacéo de arquivos com a linguagem possibilita a criacdo de sistemas
dindmicos para que o usuario possa fazer diversas funcbes, como, alterar, excluir,

realizar upload ou download de qualquer arquivo através da aplicacdo.

3.1.6 Estilos, Funcdes e Visual

Para que a aparéncia e usabilidade da aplicacdo figuem melhores e mais
apresentaveis, sdo necessarios implementar alguns estilos e fungbes, em seguida
serdo apresentados alguns paradigmas utilizados para que o sistema opere de

forma mais apresentavel, e com fungbes mais simplificadas.
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3.1.6.1 CSS3

Conforme que o HTML foi se popularizando e evoluindo, foram incluidas em
suas caracteristicas, o dominio de controlar algumas aparéncias para o documento.
Hakon Wium Lie, criou jeito mais facil para formatar a informacédo. E em 1992 propds
a criacdo do CSS ou Cascading Style Sheets. Juntamente com Bert Bos comegaram
a trabalhar no projeto do desenvolvimento do CSS. Em 1995 eles apresentaram sua
proposta e o W3C — World Wide Web Consortium, se interessou pelo projeto e
resolveu criar uma equipe. O resultado apareceu logo, em 1996, eles langcaram a
recomendacao oficial pelo W3C do CSS Level 1 (CSS 1). Dois anos depois, no dia
12 de Maio de 1998, eles lancaram a recomendacdo do CSS de nivel 2. A segunda
versdo das Folhas de Estilo para web. O nivel 3 do CSS é a versdo mais atual.

Quando é feito um codigo em HTML é necessario o uso de tags, que definem
como determinado trecho do cddigo ira se apresentar, como sera a sua aparéncia.
Antigamente a customizacdo de cada tag era feito no proprio HTML, como a Figura 7

exibe.

Figura 7 - Definir cor a trecho em HTML

<html>
<body>
«font color="blus"» Exemplo</fonts>
</body>
</html>

Fonte: Do Autor.

Porém, hoje em dia a estlizacdo diretamente nas tags no HTML é
considerada ma praticas de desenvolvimento.

Com o CSS foi possivel uma maior flexibilidade e controle na especificacdo
de como as caracteristicas serdo exibidas, permitiu um compartilhamento de
formato, reutilizacdo de estilizacdes e reduziu a repeticdo no contetdo estrutural de
uma pagina.

Surgiu 0 CSS (Cascading Style Sheets) que ¢ uma linguagem de folhas de
estilo e tem por objetivo tratar da estilizacdo da pégina, como cor, tamanho, fonte,

dimensoes, entre outros estilos.
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Para exemplificar, deve ser criado em um arquivo separado do HTML,
denominado extensao.css e dentro deste arquivo defini-se um padrdo para uma tag,

a Figura 8 exemplifica.

Figura 8 - CSS

b

{
font-family:Arial;
font-=ize:l4px;
color: blue;

Fonte: Do Autor.

Que define que onde a tag <p> for usada, o texto sera da com a fonte arial,
tamanho 14 e a cor azul.
O arquivo HTML entdo deve fazer um link para poder ter acesso a este

arquivo CSS da seguinte forma:

<link rel=""stylesheet” href’estilo.css”>

Apoés os arquivos estarem interligados, onde o arquivo HTML fazer o uso da
tag <p> o texto serd mostrado em azul, conforme determinado no arquivo CSS
(SILVA, 2007).

Assim como o HTML, o CSS nédo necessita de IDE para seu desenvolvimento,
podendo ser criado em um bloco de notas e sendo salvo com a extensao.css, e do

mesmo modo, € possivel fazer o uso de IDE para facilitar o desenvolvimento.

3.1.6.2 JavaScript

O HTML néo possui funcionalidades que permitam interatividades avancadas
as paginas, ficando a cargo das linguagens de programacédo a tarefa de efetuar
funcdes. Com o HTML é possivel criar um formulario com rétulos e campos para
serem preenchidos pelo usuario, mas esse ndo é capaz de fazer o processamento
das informacdes, nem envid-los a outra maquina ou servidor (SILVA, 2010).

O JavaScript foi criado com a finalidade de fornecer um meio de adicionar

interatividade a uma pagina web e que roda do lado cliente, ou seja, a interpretacéo



29

e funcionamento dependem das funcionalidades do navegador do usuario. O autor
(SILVA, 2010) ainda complementa que com o JavaScript pode-se controlar o
comportamento dos navegadores, gerarem janelas de pop-up, apresentar
mensagens ao usuario, redimensionar a janela do navegador, entre outras coisas.

Seguindo os padrbes Web de desenvolvimento, uma pagina web deve ser
dividida em trés camadas, a estruturacdo do conteudo em HTML, o estilo e
apresentacdo em CSS, e o0s scripts de comportamento em JavaScript. Aléem de
tornar os cdédigos mais organizados, implica na facilidade para reaproveitamento de
codigos. E possivel colocar a funcdo dentro do HTML, mas também se caracteriza
como ma pratica de desenvolvimento.

Para exemplificar, deve ser criado em um arquivo separado do HTML e CSS,
fazendo-se a criacdo de um arquivo, por exemplo, denominado script.js e determinar
as funcdes dentro deste arquivo. Muitas fungcdes sdo pré definidas como, por
exemplo, o alert(), que abre uma janela contendo informagdes, as quais 0
desenvolvedor definir, basta o desenvolvedor modelar de acordo com a
necessidade. O arquivo HTML entdo deve fazer um link para poder ter acesso a este

arquivo JS da seguinte forma:

<script type="text/javascript” src="script.js”></script>

ApOs os arquivos estarem interligados, o arquivo HTML pode fazer o uso das
funcbes estabelecidas no arquivo JS.

Assim como o HTML e CSS, o JavaScript ndo necessita de IDE para seu
desenvolvimento, podendo ser criado em um bloco de notas e sendo salvo com a
extensdo.js, como nas linguagens anteriores, é possivel fazer o uso de IDE para

facilitar o desenvolvimento.

3.1.6.3 jQuery

O jQuery é uma biblioteca JavaScript, com o lema “write less, do more.”, que
significa, escrever menos e fazer mais. “O foco principal da biblioteca jQuery é a
simplicidade. Por que submeter os desenvolvedores ao martirio de escrever longos e
complexos codigos para criar simples efeitos?” (RESIG, apud SILVA, 2010, p. 23).

Segundo o autor o jQuery torna facil a escrita de cdédigos em JavaScript, tornando a
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criacdo de codigos mais simples, e que até mesmo alguém com pouca experiéncia,
consiga fazer o seu uso sem maiores dificuldades.

De acordo com Silva (2010, p. 24) “Simplicidade é a palavra-chave que
resume e norteia 0 desenvolvimento com jQuery’, pois, com poucas linhas de codigo
em jQuery, é possivel criar uma tarefa que em JavaScript seriam necessarias
diversas linhas escritas, e este mesmo cédigo em JavaScript, além de longo, poderia
ser de complexo entendimento.

Com o uso do jQuery é possivel criar paginas web dinAmicas e interativas,
como por exemplo, implementando animacdes, alterando conteudos, entre outros, e
assim, possibilitando a facilidade em implementar usabilidade, acessibilidade e
design ao sistema web, tornando a experiéncia do usuario mais rica.

A biblioteca jQuery é um arquivo Javascript, e 0 arquivo deve ter a extensao
Js, e também deve ser referenciado na pagina que fard o seu uso, do mesmo jeito
como é feito com o JavaScript. Deve ser feito o download do arquivo jQuery direto
do site do fornecedor, jquery.com, recomenda-se sempre usar a versao mais atual
da biblioteca. Dentro deste pacote estdo as diversas funcdes habilitadas da
biblioteca, mas é possivel implementar de forma manual alguma funcdo que néo

exista e seja necessaria para o desenvolvedor.

3.1.6.4 jQuery Ul

A biblioteca jQuery Ul foi criada baseada em jQuery, seguindo 0s mesmos
principios do jQuery, e serve para a implementagcdo de elementos visuais ricos a
experiéncia do usuario. Como Silva (2012) descreve, possui diversas fungbes que
tornam a aplicacdo com uma aparéncia melhor, e mais facil de usar. A seguir
podem-se observar atravées de uma tabela 1 os componentes existentes nesta
biblioteca.

Tabela 1- Classificacéo e finalidade dos elementos de interface

Grupo Nome Descrigéo

Draggable (Arrastar) Cria elementos capazes de serem

arrastados pela interface

Droppable (Soltar) Cria elementos para receber os

elementos arrastaveis
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Resizable Cria elementos cujas dimensfes podem
Componentes (Dimensionar) ser controladas pelo usuario.
Selectable Cria elementos que possam ser
(Selecionar) selecionados  pelo  usuario, quer
individualmente quer em grupos.
Sortable (Ordenar) Cria elementos que possam ser
ordenados pelo usuario com acado de
arrastar e soltar.
Accordion (Acordedo) | Cria o efeito acordedo, para
ocultar/mostrar conteudos.
Autocomplete Apresenta ao usuario uma lista de
(Autocompletamento) sugestbes de palavras a medida que
ele digita em um campo de texto.
Button (Botéo) Cria de varios tipos de botéo
Datepicker Cria uma janela pop-up para selecéo da
(Seletor de datas) data a ser digitada em um campo
destinado a coletar uma data.
Widgets Dialog Cria varios tipos de janela de dialogo,

(Janela de dialogo)

entre elas janelas modais.

Progressbar

(Barra de progresso)

Cria uma barra indicativa do andamento

de uma tarefa.

Slider

(Controle deslizante)

Cria um botdo arrastavel em uma guia
para selecao de um valor compreendido

em determinada faixa.

Tabs (Abas)

Cria uma interface cuja navegacdo é

feita com o uso de abas.

Color Animation

Esse efeito destina-se a animar as

cores de um elemento.

Toggle class

Add class

Remove class

Switch class

Esses efeitos destinam-se a animar
elementos baseados na manipulacéo

dos seus atributos classe.

Effect

Aplica em um elemento uma série de
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Efeitos efeitos de animacdo padrdo da
biblioteca jQuery, tais como os efeitos
de esmaecimento, pulsacdo, balanco,

sacudir etc.

Toggle Aplica um dos efeitos padrdo da
biblioteca jQuery com a finalidade de

alternar entre ocultar e esconder um

conteudo.

Hide Efeito destinado a ocultar um conteudo.

Show Efeito destinado a mostrar um conteudo.

Position Destina-se a controlar e manipular o

Utilidades posicionamento dos elementos de
interface.

Widgets Destina-se a criacdo de widgets

personalizados.

FONTE: SILVA, 2012, p. 24

Quando o desenvolvedor for fazer o download da biblioteca, deve escolher
guais 0s componentes que serdo Uteis na sua aplicacédo, personalizando de acordo
com a necessidade do seu projeto. A biblioteca é em modulos, que s6 devera ser
baixado o que for necessario, e tem por objetivo tornar mais rapido o carregamento
das péaginas (SILVA, 2012). E possivel simular e modelar os temas na pagina do
jQuery UP, onde é possivel a criacdo de um tema personalizado, ou fazer o uso de
algum dos temas prontos, quem além de permitir que o desenvolvedor possa ver
como ficara a forma visual a aplicacédo, gera o arquivo de download de acordo com o
tema que foi definido.

Para ser usado, o jQuery Ul segue 0os mesmo principios do jQuery, tanto que
para chamar uma funcdo, deve ser escrita da mesma forma que seria com jQuery.
Porém esta biblioteca necessita de mais alguns componentes além dos arquivos
JavaScript, como os widgets, CSS, entre outros. Que sao artefatos necessarios para

seja possivel o uso do tema qual foi previamente escolhido.

6 Disponivel em <http://jqueryui.com/themeroller>. Acesso em 27 de Mar. de 2017.
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3.1.7 XAMPP

O XAMPP é um pacote de aplicativos que facilita a configuracdo e
configuracdo de plataforma. E uma ferramenta de desenvolvimento, que permite aos
programadores testar seus trabalhos em seu proprio computador, sem a
necessidade de acesso a Internet. Possui varios aplicativos como: Apache, MySQL,
phpMyAdmin, FileZilla FTP Server, OpenSSL. Como a sua propria inicial ja significa:

e X- para diferentes sistemas operacionais

e A- Apache- servidor web

e M- MySQL- base de dados

e P-PHP- interpretador para linguagens de script

e P-Perl- interpretador para linguagens de script

A principal fungdo da qual seré feito o uso, nesta aplicacdo, do XAMMP é o
Apache, para simular um servidor web local, permitindo testar as paginas que
fizerem o uso de PHP.

3.2 RECURSOS PARA ESPECIFICACAO

Para a modelagem do sistema, necessita-se de uma boa especificacdo e
descricdo da aplicacdo. Existem ferramentas capazes de modelar o sistema de

formas mais visuais.

3.2.1 Modelagem Relacional

O conceito principal vem da teoria de conjuntos atrelado a ideia de que ndo é
relevante ao usuario saber onde os dados estdo ou como eles se encontram,
representado por uma colecdo de tabelas, € um conjunto de linhas uma lista de

valores de atributos.

3.2.1.1 Modelo Entidade Relacionamento

O Modelo entidade relacionamento proposto por Peter P. Chen sdo as

relagbes entre as coisas. Como as mesmas irdo relaciona-se entre elementos
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individualizados de diferentes conjuntos ou entre elementos de um mesmo conjunto.
A forma de comunicacdo entre as coisas ou um conjunto delas.

Entidade é a representacdo genérica de um componente do mundo real,
sobre o qual desejamos armazenar informagdes, uma representacado de quase todas
as informacbes com varias propriedades que devem ser compreendidas pelo
sistema de informac&o, qualquer coisa que produza ou consuma informacoes.
Entidade sdo coisas significativas sobre a qual a organizacdo deseja guarda, ou
seja, dados podendo ser algo tangivel ou intangivel.

Atributo é tudo o que se pode relacionar como proprio da entidade que de
alguma maneira a qualifique e a distinga de outras.

Relacionamento é a relacdo existente entre entidades, isto €, a ligacao logica
entre duas entidades que representa uma regra ou restricdo de negdcio,
possibilitando entender como uma entidade se comporta em relacdo as demais, qual
0 seu grau de dependéncia de outras entidades e qual a associacdo de dados
existentes entre elas.

Cardinalidade indica a quantidade de ocorréncias de determinado
relacionamento, sua representacao é variavel de acordo com as seguintes notacoes,

e N : varias vezes
e 1:apenas uma vez
e 0: ndo acontece

Os Relacionamentos também devem ser destacados, uma vez que as
entidades sdo identificadas, deve-se entdo definir como se da o relacionamento
entre elas. De acordo com a quantidade de objetos envolvidos em cada lado do
relacionamento, pode-se classificar de trés formas:

¢ Relacionamento 1..1 (um para um): cada uma das duas entidades envolvidas
referencia obrigatoriamente apenas uma unidade da outra.

¢ Relacionamento 1..n ou 1..* (um para muitos): uma das entidades envolvidas
pode referenciar varias unidades da outra, porém, do outro lado cada uma
das varias unidades referenciadas s6 pode estar ligada uma unidade da outra
entidade.

e Relacionamento n.n ou *.* (muitos para muitos): neste tipo de
relacionamento cada entidade, de ambos os lados, podem referenciar

multiplas unidades da outra.
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3.3 UML

A UML (Unified Modeling Language) Linguagem de Modelagem Unificada é
uma ferramenta que auxilia na modelagem de sistemas. Segundo Medeiros (2004) a
UML nos auxilia em como representar um sistema em diversos estagios de
desenvolvimento, tornando possivel visualizar, por meio dos diagramas, como o
software deve funcionar.

Existem varios tipos de diagramas na UML, de acordo com Guedes (2007) “A
utilizacdo de diversos diagramas permite que falhas possam ser descobertas nos
diagramas anteriores, diminuindo a possibilidade da ocorréncia de erros durante a
fase de desenvolvimento do software”. Ainda segundo o autor, cada diagrama tem a
sua utilidade em especial, e ndo é necesséario o uso de todos os diagramas para a
modelagem de um sistema, alguns sdo especificos a determinados tipos de

implementacdes.

3.3.1 Diagramade Casos de Uso

O diagrama de casos de uso é um dos mais utilizados, segundo Guedes
(2007). Sendo muito empregado para o levantamento e andlise de requisitos,
momento em que sdo apontadas as necessidades dos usuarios, e no entendimento
geral do sistema, sendo geralmente usado como base para a criagcdo dos outros
diagramas. Diagrama esse que apresenta linguagens de facil compreensao para que
as idéias de comportamento do sistema sejam entendidas pelos usuarios.

Para a criacdo do diagrama, se faz necessario que em primeiro momento seja
identificado os Atores, esses sdo entidades externas, ou seja, pode ser um usuario,
um outro sistema que interaja com o sistema que esta sendo implementado, algum
equipamento que solicite agdes. Estes atores utilizardo de alguma funcionalidade do
software, tais fungdes sdo chamadas de Casos de Uso. Os casos de uso conforme
designa Medeiros (2004) pode ser a representacdo de uma macro atividade, e para
gue a acao sugerida seja efetivada, necessita de diversas outras atividades que nao
sejam descritas no diagrama, como por exemplo, um caso de uso para que seja
efetuado o pagamento, serd validado o cartdo, informado os valores, entre outras
informacdes. S6 que no diagrama ndo fica explicito cada atividade que o caso de

uso vai fazer, se tornando desse modo uma macro atividade que engloba todas as



36

atividades que se fara necessario, ao ser chamado, por exemplo, Efetuar

pagamento.

Possuem também tipos de iteragcbes, que sdo as ligagbes entre um caso de
uso e outro. Tem a Inclusdo, que € quando os casos de uso estiverem interligados,
quando o primeiro for chamado, o caso de uso que estiver ligado por incluséo,
automaticamente executara a sua funcdo. E tem também a extenséo, que é quando
0s casos de uso estiverem interligados, quando o primeiro for chamado, o caso de

uso que estiver ligado por extensdo, € opcional a sua execucao.

3.4 ESTUDODE CASO

Para realizar a andlise das necessidades que o sistema necessita cumprir,
foram observados e analisados os documentos fornecidos pelo IFSUL e pelo
professor responsavel (documentos disponiveis em lista de ANEXOS). A partir deles
foi percebido a necessidade de que a aplicacdo realize o armazenamento das
informacdes que se fardo necessérias para os cadastros dos docentes e das
atividades que os mesmo realizardo. Tais como: classe (nivel em qual o docente
encontra-se em relacdo ao plano de carreira); campus (onde o docente esta
vinculado); titulacdo (nivel académico do docente); regime (de horas de contrato);
professor (os dados préprios do docente); avaliador (os dados do responsavel pelas
avaliacdes); item (o titulo principal de cada atividade); atividade (a atividade Unica a
ser exercida); avaliacao (conjunto da avaliacdo que fica dentro dos 24 meses para a
progressao); item avaliacdo (atividade exercida individualmente e que ja pode ser

avaliada).

3.4.1 Diagramade Casos de Uso

Com a modelagem do diagrama de casos de uso, se torna mais visual a as
funcionalidades necessarias da aplicacéo.

No caso descrito na Figura 9, o ator Professor tera de efetivar o login para ter
acesso aos dados cadastrais, cadastro de pedidos de avaliagdo com upload de
documentos e conferéncia de status de avaliacfes. O ator Avaliador tera de efetivar

o login para poder ter acesso ao gerenciamento de Classe, Campus, Titulagao,
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Regime, Professor, ltem, Atividade, Avaliador e Avaliacdo, busca de avaliacbes e

pontuacdo de avaliacdes.

Figura 9- Diagrama de Casos de Uso
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Fonte: Do Autor.
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3.4.2 Modelo Entidade Relacionamento

Com base no levantamento de requisitos, tornou-se possivel a identificacédo

das partes e das suas principais fungdes. A partir deste estudo foi possivel construir

um modelo entidade relacionamento, que descreve as entidades com seus atributos

e a maneira que se relacionam. O modelo representa a estrutura que serviu de base

para o banco de dados da aplicacéo.

As entidades, como podem ser observadas na Figura 10, foram criadas da

seguinte forma:

Classe — com os atributos: cédigo (chave primaria) e descricéo;

Campus — com os atributos: cédigo (chave primaria), nome e descricao;
Titulacdo — com os atributos: cédigo (chave primaria) e descricao;

Regime — com os atributos: codigo (chave primaria), descri¢do e horas;

Item— com os atributos: codigo (chave priméaria), descricdo e maxPontos;
Avaliador — com os atributos: codigo (chave primaria), nome, matricula,
email;

Professor — com os atributos: cédigo (chave primaria), nome, matricula,
email, classe (chave estrangeira, de Classe), campus (chave estrangeira, de
Campus), titulacdo (chave estrangeira, de Titulacdo) e regime (chave
estrangeira, de Regime);

Avaliacao — com os atributos: codigo (chave primaria), descri¢do, datalnicio,
dataFinal, professor (chave estrangeira, de Professor) e avaliador (chave
estrangeira, de Avaliador);

Atividade — com os atributos: cédigo (chave primaria), descricdo, maxPontos
e item (chave estrangeira, de ltem);

ltemAvaliacao — com os atributos: cédigo (chave priméaria), descricao,
semestre, status, pdf, cargaHoraria, pontosAtividades, avaliacao (chave

estrangeira, de Avaliacao) e atividades (chave estrangeira, de Atividade).



Figura 10 - Modelo Entidade Relacionamento
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Fonte: Do

3.4.3 Modelagem Do Bando De Dados

Ap6s a modelagem de entidade

Autor.

relacionamento ter sido findada, a

modelagem de banco de dados foi desenvolvida com maior facilidade por meio do

uso do pgAdmin, que € o SGBD usado, o banco de dados foi com as sqls a seguir:

e Criacao databela Classe:

create table classe (

codigo serial not null primary key,

descricao varchar(10) not null );

e Criacao databela Campus:




create table campus (
codigo serial not null primary key,
nome varchar(50) not null,

endereco varchar(100) not null );

Criacdo databela Titulacao:
create table titulacao (
codigo serial not null primary key,

descricao varchar(10) not null );

Criacdo databela Regime:
create table regime (

codigo serial not null primary key,
descricao varchar(20) not null,

horas int not null );

Criacdo databela Professor:

create table professor (

codigo serial not null primary key,

nome varchar(50) not null,

matricula varchar(20) not null,

email varchar(50) not null,

classe int not null,

campus int not null,

titulacao int not null,

regime int not null,

foreign key (classe) references classe(codigo),
foreign key (campus) references campus(codigo),
foreign key (titulacao) references titulacao(codigo),

foreign key (regime) references regime(codigo) );

Criagcdo databela Avaliador:

create table avaliador (

codigo serial not null primary key,
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nome varchar(50) not null,
matricula varchar(20) not null,

email varchar(50) not null);

Criacdo databela Avaliacao:

create table avaliacao (

codigo serial not null primary key,

descricao varchar(70) not null,

datalnicio date not null,

dataFinal date not null,

status varchar(50) not null,

professor int not null,

avaliador int not null,

foreign key (professor) references professor(codigo),

foreign key (avaliador) references avaliador(codigo) );

Criacdo databela Item:

create table item (

codigo serial not null primary key,
descricao varchar(150) not null,

maxpontos int not null );

Criacao databela Atividade:
create table atividade (

codigo serial not null primary key,
descricao varchar(150) not null,
maxpontos int not null,

item int not null,

foreign key (item) references item(codigo) );

Criacdo databela ItemAvaliacao:
create table itemAvaliacao (
codigo serial not null primary key,

descricao varchar(200) not null,

41
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semestre varchar(15) not null,

cargahoraria int not null,

pontosatividade int not null,

status varchar(20) not null,

pdf varchar(10) not null,

atividade int not null,

avaliacao int not null,

foreign key (atividade) references atividade(codigo),

foreign key (avaliacao) references avaliacao(codigo) );

3.4.4 Conexdo Com Banco De Dados

Para que o sistema PHP se conecte com o banco de dados postgresql €
necessario que seja feito uma funcado de conexdao conforme a Figura 11 demonstra,
devem ser colocados usuério e senha do banco de dados, o local onde esta o banco
de dados, o nome do banco que sera usado e a porta que o banco de dados usa. A
funcdo utiliza métodos prontos para fazer a conexdo ou fechar a conexdo com

postgresq|.
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Figura 11- Conexao com Banco de Dados

?php

class Banco {

private Sconexao;
function abreConexao() {

Susuario = 'postgres';
$senha = 'postgres';
$host = 'localhost';
Sbanco = PPD';
S$porta = '5432';
$this->conexao = pg_connect ("

ost = 'S$host

name = 'S$banco

ser = 'Susuario

ssword = 'S$senha
port = $porta

") or die("Erro na cone W) 2 2

}

}
function executaSqgl ($sgl) {

0
—
ALl

(1]

$status = pg_connection status ($this->conex
1= 0)

if ($status

die ("Conexao caiu");
pg_send query(Sthis->conexao, $sql):;
return pg_get_result(Sth:s— conexao);

}
s

function retornaErro() {
return pg_errormessage (Sthis->conexao);

2>

Fonte: Do Autor.

345 MVC

Model-view-controller (MVC), em portugués modelo-visdo-controlador, é um
padrdo de arquitetura de software que separa a representacdo da informacéo da
interacdo do usuario. Separa a aplicacdo em trés camadas. O modelo (model)
consiste nos dados da aplicagdo, regras de negocios, logica e funcdes.
Uma visao (view) pode ser gualquer saida de representacdo dos dados, como uma
tabela ou um diagrama. E possivel ter varias visdes do mesmo dado, como um
grafico de barras para gerenciamento e uma visdo tabular para contadores.

O controlador (controller) faz a mediacdo da entrada, convertendo-a em comandos
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para o modelo ou visdo. As idéias centrais por trds do MVC séo a reusabilidade de

codigo e separacgdo de conceitos.

3.45.1 Modelo

E responsavel pela leitura e escrita de dados, e também por suas validacoes.
Sera usada uma classe com menos atributos para o fim de demonstracdo do MVC.
A Figura 12 mostra a camada modelo se ligando ao arquivo do banco que fez a
conexdo com o0 banco de dados, a criacdo da classe e seus atributos e

encapsulamento dos atributos.

Figura 12 - Modelo Parte 1

<?php

include once '../B

fu
L]
[

class Classe {

private Scodigo:

Qo
private $descricac;

public function getCodigo() {

return $this-»codigo;
public function getDescricao() {
return Sthis-»descricao;

public function =setCodigo(Fcodigo) {
Sthiz-»codigo = Scodigo;

public function setDescricao(fdescricaoc) {
Sthis-»descricac = Ldescricao;

Fonte: Do Autor.

Nas Figuras 13 e 14 sado demonstradas algumas das fungbes criadas para que 0s
dados possam ser manipulados: buscados, listados, salvos e excluidos do banco de
dados.
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Figura 13 - Modelo Parte 2

public function buscaClasse (Scodigo) {

£3gl = "select * from classe where codigo=%5codigo™;

f2b = new Banco():

fh-»abreConexanc () ;

fh-rexecutaSgl (£=gl) ;

fresultado = Sbh-rexecutaSgl (5=gl):

if (fb->retornaErro() 1= "")
echo "fh-»retornaErro()";

else {
$linha = pg fetch array($resultado):
Sthis->»=zetCodigo (£linha['codigo’]):

}

fh-»fechaConexao () :

public function =salvaClasse() {
if (éthis-rgetCodigo() == "")
£=2qgl = "insert into classe (descricaon) walues ('Sthis-»descricac')"™:
} else {
£3gl = "update classe zet "r

Z=2gl = =gl . " '"Sthis-»descricac'";

=gl = £=ql . "wh = Zthi=s->codigo”™;
}

echo £sgl:;

£b = new Bancnt}ﬂ

fh-rabreConexaoc () ;

fh-»executaSagl ($s3gl) ;

ferro = fb->retornaErro():

fh-»fechaConexao () ;

return ferro;

Fonte: Do Autor.
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Figura 14 - Modelo Parte 3

function listarClasse (zordem) {

Esq; = Mogm]amf & Fwmm

=]

£b = new Banco|():
fh-»abreConexaoc()
Sresult = fh-rexecutaSgl (f=gl);
zerro = zbh-»retornakErro();
if (%ferro '= "7y
echo "Serro";
elze {
while ($linha = pg_fetch array(fresult)) {
o = new Classe():
So-rgetCodigo (8linha['codigo']) :

fc-reetDescricaoc ($linha['descricac']):

Eres[] = Ec;

return res;

& 1 = "delete From
=3l = "delete

Ll laoo

function excluiClasse (zcodigo) 1

£b = new Bancol):
fh-»abreConexaoc()
sbh-rexecutalSql ($3gql);
ferro = Eb-rexecutalSgl(fS=gl);
if (ferro = "My

echo "ferro";
else

echo "Exclusdo bem sucedida™:

s

Fonte: Do Autor.

3.4.1 Controle

E o responsavel por receber todas as requisicbes do usuario, controlando
qual modelo usar.

A Figura 15 mostra a ligacao entre a camada controle e a camada modelo.
Também séo criados as funcBes que serdo usadas na camada visdo. Por exemplo,

se alguém clicar no salvar na camada visdo, sera acionado a fungéo salvar que foi
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descrita na camada controle. Foram implementadas as fungbes alterar, salvar,

excluir e ordenar.

Figura 15 - Controle

php
include once '../Modelo/ModeloClasses.php':
if (8% REQUEST['al'])}{
c = new Classe()
fc-rbuscaClasse (5 _REQUEST['z21']):
Scodigo = fc-»getCodigol()
fdescricao = Sc-»getDescricaoc():

i £ (@S _POST['=alvar']){
El’_’: = new ClaSSE(J"

Zerro = fc-rsalvallasse|():
if({ferro==""){

fcodigo = "";

fdescricaoc = "";

Stmostrar = "nao";
echo ™ Salvo com sucesso!™;

} else echo Zerro;
ifi@E_REEUEST['ax']j{

o = new Classe ()
foc-rexcluiClasse (5 BREQUEST['ex']):

if (@5 REQUEST['oxrd']
fordem = 5 REQUEST['ord']:
else
fordem="descricao™;
Fo = new Classe():
Flistaclasse = fc->listarClasse (fordem) !
[

Fonte: Do Autor.

3.4.2 Visao

E a camada de interagdo com o usuario, ela faz a exibicdo dos dados em tela.



Figura 16 - Visdo Parte 1

ICCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitior

ml xmlns="http://www.w3.o0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>CPPD</title>

<link href="../estiloVisao.css" rel="stylesheet" type="text/cas" />
<link rel="stylesheet™ type="text/css" href="../Scripts/superfish/superfish.css" />
<script type="text/javascript" src="../js/jquery-1.3%.1.min.js"></script
<script type="text/javascript" src="../Scripts/superfish/superfish.js"></script>
<script type="text/javascript" src="../js/jguery.mousewheel.js"></scriptp
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../Scripts/slidedeck/slidedeck.skin.css" media="screen" />

<script type="text/javascript">
//Executa a funcac quando o documento estiver carregado
¢ (document) . ready (function () {
$('.navigation') .superfish{):
}):</script>

<!—— Incluir agqui o SlideDeck jQuery script. —->
<script type="text/javascript" src="../js/slidedeck.jquery.lite.pack.js"p</script>
<style type="text/css">
#slidedeck frame {
width: 850px;
height: 300p=;
H
</style>

</head>
<body>

<div _id="containerT>

Fonte: Do Autor.

Figura 17 - Visdo Parte 2

<div id="topo">
<a href="../index.php"> <img src="../images/cabecalholFSUL.jpg" /P </a>
<fdiv> <!--fim da div topo —->

<ul class="navigation":>
<1i» <a href="../index.php"> Inicic </a> </1i>
<1i» <a href="VisaoClasse.php">Classe </fa»</1li>
<1i> «a href="VisacCampus.php">Campus </fa»</1i>
<1i» «a href="VisacoTitulacao.php">Titulacdo </a»</li>
<1i» <a href="VisacRegime.php">Regime </a></1i>
<1i> <a href="VisaoProfessor.php">Professor </fa>»</1li>
<lir> <a href="Visacltem.php">Item </a></li>
<1ix «a href="VisaoAtividade.php">Atividade «</a></1li>
«1i>» <«a href="VisaoAvaliador.php"s>Avaliador </a></li>
<1i> «<a href="VisaolAvaliacao.php">Avaliacao </fa>»</1li>
<1i» <a href="VisacoItemavaliacao.php">Registros</fa></li>
<ful> <!-- fim da ul class navigation -->

<div id="conteudo">

<?php
include omce '../Controle/ControleClasse.php';
>
<?php
if (({@% REQUEST['mostrar']) && (@%mostrar =— ""))
¢émostrar = § REQUEST['mostrar'];
if (@Smostrar = "s=im") {
>
<form method="PCST" action=""3>

</br>

Fonte: Do Autor.
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Figura 18 - Visdo Parte 3

center >
dden" name="codigo" wvalue="<?= @Scodigo ?>">
<td>»Descrigdo</td>
<td><input type="text" name="descricao" valus="<?= @Snome ?>"></td>
</ftr»
</table>
<br><input type="submit" name="szalvar" value="Salvar">
</ form>

<?php } ?>
<br><br>
<a href="7n

<table bor

<tr>
<td><a href="?ord=descricac"><b> Descricao</b></a></td>
<td><b>0Operagio</b></td>

</tr>

<?#php

foreach (£listaclasse as Sc) {
echa "<tr »":

echo Sc—-»getDescricaoc()| . "</b>

. $c-»getCodigo() .

echo

<a href=?al=" . Sc->getCodigo()} .
echo "</tr>";
=
</table>
</div>
</div>

</body>
</html>

Fonte: Do Autor.

Como pode ser observados nas Figuras 16, 17 e 18, é feito toda a parte visual
em HTML, e a ligacdo da camada visdo com a camada controle. Na Figura 16 nas
primeiras linhas sdo feitas as conexdes e chamando as fun¢des de JavaScript, por
exemplo, a linha com o cédigo abaixo, esta habilitando a folha de estilo denominada
estiloVisdo.css, que contém as descricdes para as tags, para ser utilizada nesta
camada.

<link href="../estiloVisao.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

Abaixo seguem também mais alguns trechos do cédigo referentes a utilizacdo
do JavaScript, jQuery e jQuery Ul, também demonstrada na Figura 16.
<link rel="stylesheet"type="text/css"href="../Scripts/superfish/superfish.css"/>
<script type="text/javascript" src="../js/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="../Scripts/superfish/superfish.js"></script>

<script type="text/javascript” src="../jsljquery.mousewheel.js"></script>
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<link rel= "stylesheet"type="text/css"
href="../Scripts/slidedeck/slidedeck.skin.css" media="screen" />

<script type="text/javascript" src="..Jjs/slidedeck.jquery lite.pack.js"></script>

Pode ser observado que em alguns momentos, quando necessario, Sao
chamadas fungbes que estdo descritas na Figura 15, camada de controle, que séao
as funcOes alterar, salvar, excluir e ordenar.

Na Figura 19 é a camada visdo em execucao no navegador. Expondo todas

as suas funcionalidades disponiveis.

Figura 19 - Visdo em Tela

INSTITUTO FEDERAL

Classe Campus Titulacdo | Regime Professor Item Atividade Avaliador Avaliacao Registros

Descrigao

Salvar

Incluir

Excluir Alterar

Excluir Alterar

Excluir Alterar

Excluir Alterar

Descricao
A
B
C
D
E

Excluir Alterar

Fonte: Do Autor.

Foram criadas as camadas modelos, controles e visdes para cada entidade
que precisam ser salvas da aplicacdo, com disponibilidade de manipulacdo dos

dados.
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3.5 TIPOS DE ACESSO

De acordo com o levantamento de requisitos, sdo necessarios dois tipos de
acesso ao sistema, o acesso do avaliador com permissao para manipulacdo de
todos os dados, e 0 acesso do professor que podera manipular os dados de suas

proprias avaliacoes.

3.5.1 Usuario Avaliador

Com permissdo para a manipulacdo de todos os dados, ele poderd criar,
salvar, editar e excluir todos os tipos de entidades existentes na aplicacao.

Conforme a Figura 20 expde € possivel observar a disponibilidade de todos
os atributos para a manipulacdo. Contando também com uma lista dos itens que

estdo aguardando a avaliacao.

Figura 20 - Tela Avaliador

INSTITUTO FEDERAL

nch

Classe Campus Titulagdio  Regime Professor Item Atividade Avaliador| Avaliacao| Registros

Incluir

|!----_---

aguar. d andoll1496977991 Avaliacdo || Cursos de pos-graduagdo em nivel de Excluir

mestrado Alterar
Avaliacao|| Microestagios e visitas técnicas na 5 Excluir
Palestra 3 aguardando|[1496978933 B e 0 e 2 1 Alterar

Fonte: Do Autor.
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3.5.2 Usuério Professor

Com permissdo apenas para a manipulacdo dos seus dados, 0 usuario
professor podera criar, salvar, editar e excluir as entidades avaliacao e registro (item
Atividade) na aplicacgéo.

Conforme a Figura 21 expbe €& possivel observar a disponibilidade dos
atributos avaliacdo e registros para a manipulacdo. Contando também com uma lista

dos itens que foram cadastrados.

Figura 21 - Tela Professor

" INSTITUTO FEDERAL

Jha TNV

Inicio Avaliacao, Registros

Incluir

e R F - N A L

Avaliacdo || Cursos de pos-graduagdo em nivel de 5 Excluir
Curso 1 aguardando|[1496977991 A e 2 1 A

Palestra 3 aguardando|([1496978933

Avaliagdo|| Microestagios e visitas técnicas na 5 Excluir
: = 2 1
B cidade de origem Alterar

Fonte: Do Autor.

3.5.3 Login

Como este trabalho trata-se de um prototipo, o login foi desenvolvido de forma
mais simplificada, sem o uso de banco de dados. Em primeiro momento, Figura 22,
foi criada uma classe PHP, designada uma variavel e inserido manualmente o

usuério e senha, que sera a base de dados.
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Figura 22 - Base de Dados PHP

<?php
Lvalidaadmin] = "admin™;
=

Fonte: Do Autor.

Em seguida, foi implementada outra classe PHP chamada login.php, Figura
23, onde se conecta a base de dados da Figura 22, que recebe usuario e senha e

valida se o usuario e senha estdo cadastrados na base de dados.

Figura 23 - login.php

<?php
error reporting (0} :
ini set(display errors, 0 };

=

<?php

fuser = § POST['u=sex']:
fpass = 5 POST['pass'];
include ("bd.php") ;

setcookie |'completo', "1'}):

echo "<scriptrlocation.href='index 1.php script>";
elzeq{

echo "<font face=verdana size=2>";

echo "Usudrio ou senha incorretos!™;

echo "<br>":

echo "<a href=login.html>";

echo "Cligue aqui</a» para tentar novamente.";

echo "</a>»</font>";

)

Fonte: Do Autor.

Apos, foi criado entdo um arquivo HTML chamado login.html, Figura 24 e 25,
onde na Figura 24, apenas para critérios de visualizacdo do arquivo por completo

esta sendo exposto, pois sédo as bases da pagina de exibicao.



Figura 24 - login.html 1

<3tyle type=
#slidedeck frame {
width: E50px;
height: 300px;
I
</3tylexr

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset= -E2" S>
<title>CPPD</titlex
<link href=" il
<link r superiis "
<3cript ty >/ 3cript>
<3cript ty fish.js"></script>
<3cript ty "/ script>
t K k/slidedeck.skin.css" media="screen" />
% (document) . ready (function () |
%('.navigation") .superfishi):

i
</gcript>
<3cript ty deck.jguery.lite.pack.]js">/8cript>

Fonte: Do Autor.

J& na Figura 25 segue uma validacao de usuario e senha via JavaScript, e

apos o formulario, que ao ser executado chama a classe login.php, Figura 23, para

que seja feita toda a execucdo do login, com a validacdo na base de dados. Se o

login for correto serd direcionado para a pégina inicial da aplicacdo, e caso este

incorreto, aparecera a mensagem: Usuario ou senha incorretos!
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Figura 25 - login.html 2

<=script type="text/javascript®>

function validaCampo(}

{
if (document.login_user_walue = "7}
{
alert("Insira seu nome de usuario."};
return fal=se;
}
el=e
if (document.login.pass_wvalue = "7}
{
alert("Insira =sua =senha "}
return fal=se;
}
el=e
return true;
}
</ =oripts
</head>

<body>
<“div id="container">
<div id="topo">

<img =rc="imag

<fdivy 1=

<div align="center">

return fal=ze;">
<hls*Login</hl>
Usuiario: <brs
<input type="text” name="user” id="user” clas=z="user”> <br> <br>

Senha: <br>

<input type="p 5" id="pazs” claz=z="uszer”> <br> <br>
<input type~
</ Eorm>
<fdivy
</fdivy
</body>»</htmly

<form action="login.php” method="post”™ name="login® id="login” cla=z=s="login” onsubmit="return validaCampol();

Fonte: Do Autor.

3.5.4 Controle De Acesso

Em cada tela que cada usuario terA permissdo para Vvisualizar, sera

necessario inserir o cédigo de trecho descrito na Figura 26 e 27.

Figura 26 - Cookie Completo

<!DOCTYPE html PUBLIC "- 3C//DTD XHTML 1 Transitional//EN" "http: 3.o0rg/TR/xhtmll/DID/xhtmll-transitional
<?php
[ if(IsSet($_COOKIE["completo"]}){
else{
echo '<meta http-equiv="refresh" content="0;url=login.html">";
exit;
=
<html xmlns="http://www.w3.o0rg/1999/xhtml">
<head>

Fonte: Do Autor.



Figura 27 - Cookie Limitado
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DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-trans

<?php
if (IsSet (§_COOKIE["limitado"])){}
else{

o}

echo '<meta http-equiv="refresh" content="0;url=login professor.html">"';

exit;

s

Fonte: Do Autor.

Para cada tipo de usuario, foi criada uma tela separada. Para os usuarios com

acesso completo foi denominado ao Cookie como completo, e aos com acessos

limitados como limitado. Cookie é um grupo de dados trocados entre 0 navegador e

o servidor de paginas. A sua funcdo principal € a de manter a persisténcia de

sessdes HTTP.

A organizacdo das paginas iniciais foram todas duplicadas, Figura 28.

Figura 28 - Organizac&o de ar quivos

..... fsf bd.php

..... @ bd_professar.php
..... fif dasse.php

----- % estilo,css

----- _'lrl"‘m__ estiloVisao.css

----- @] index. html

----- @'] index_1.php

----- @] index_2.php

----- [@] login.html

..... b login.php

..... [€] login_professor.himl
----- b login_professor.php
..... b logout.php

----- @] logout_professor.php
----- E] users, tut

Fonte: Do Autor.

A tela inicial do sistema com login implementado, Figura 29, como a Figura 28

também descreve, ficou com campos separados para a efetivacdo do acesso.
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Figura 29 - Tele inicial com login

INSTITUTO FEDERAL

Login Avaliador

Login Professor

Fonte: Do Autor.

3.55 Logout

Para que seja feito o logout, quando o usuario clicar em sair, serd chamado a
classe logout.php, Figura 30, e esta acionard uma fungdo que deleta o Cookie e

encerra a conexao, redirecionando para a tela inicial de logins.

Figura 30 — logout.php

k2pnp
setcookie ("completo™, "7);
s

<HTML>

<HERD>
<TITLE>CPPD</TITLE>
<meta http-equiv="ref

'3rurl=index.html">

<script language="JavaScript
function deleteCookie (nome) {
war exdate = new Date():
exdate.setTime (exdate.getTime () + (-1 * 24 * 3600

* 1000})):
document.cookie = nome + "=" + escape(""}+ ((-1
= pull) 2 "" : ": expires=" + exdate);
}
</=script>
</HERD>
<BODY>
<div align="center">
<FCONT FACE Verdana" SIZE="2">Voc& foi deslogado, serd redirecionado automaticamente para a tela inicial!</FONT>
</div>
<script language="JavaScript">
deleteCookie ("completo™);
</script>
</BODY>
</HTML>

Fonte: Do Autor.
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3.6 UPLOAD DO ARQUIVO

Para que o upload do arquivo fosse realizado, foi necesséario usar alguns

métodos proprios do PHP, conforme pode ser observado na Figura 30.

No item 1: na action do form chamamos o arquivo onde se encontra a
funcdo para fazer o upload do arquivo, neste caso, vem a ser 0 mesmo
arquivo onde o codigo esta sendo escrito;

No item 2: dentro do formulario se faz uma funcdo para mudar o nome
do arquivo para o tipo time(), pois assim, nunca tera um valor repetido
no banco, e se atribui este nome ao dado que sera repassado ao
banco de dados;

No item 3: é a fungdo para que seja pego este arquivo via formulario e

enviado para a pasta denominada arquivos.



59

Figura 31 - Upload de Arquivo

<form method="POST" action="Visaoltemawvaliacao.php" enctype="multipart/form-data™> 1

<tr align="left">
<td>Documento</cd>

<7?php
fargWame = § FILES['pdf']['mames']:
Snome = time ()

Spdf = Snome;

=
<td><input

<td><input
</tr>

<?php

Suploaddir 'arquivos/';

13

farglame = 5 FILES['pdf']['name']:
Zextensao = strtolower (end(explode('.', SargMame))):;
Snome = time() . '.' . fextensao:

if (move uploaded file($ FILES['pdf']['tmp name'], Fuploaddir . Fnome)) 3

echo "Arguivo Enviado™;

} else {
echo "Houwve um problema no upload dol argquivo.™;
>

Fonte: Do Autor.

A Figura 31 ilustra a pasta arquivos com o0s documentos recebidos via

formulario e ja renomeados.
Figura 32 - Pasta Upload

Este Computador » Disco Local (Ci) » xampp > htdocs » PCZ-CPPD » Visao » arquivos

" Nome Data de modificag..  Tipo Tamanho
1496479276.pdf Foxit Reader PDF ... 321KB
1496479254, pdf Foxit Reader PDF ... 339 KB

Fonte: Do Autor.
3.7 DOWNLOAD DO ARQUIVO
O avaliador podera visualizar todos os registros pendentes de avaliacdo e

avaliar, conforme ilustrado na Figura 32, podendo aceitar, recusar ou pendenciar o
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registro. Os dados de cada registro, irdo ser acessados pelo link Avaliar, que os

mostrara na tela juntamente com o link disponibilizando o download do arquivo.

Figura 33 - Tela de Avaliacédo

Classe Campus Titulagdo | Regime Professor Item Atividade| Avaliador Avaliacao

Descricao  Palestra

Semestre 1

Status Aguardando avaliacéo ¥

Documento Visualizar Arquivo

Avaliagdo |Avaliacio A v

Carga

Horaria

Pontos

Atividade

Atividade em projetos de pesquisa com agéncia fomentadora Auxiliar

| Salvar |

Av al1ac;ao [ Cursos de aperfeicoamento acima de 40 | aperfeigoamento acima de 40 Avaliar

S HE L U horas ou estagio Excluir
Avahaqao em projetos de pesquisa com agéncia Avaliar

| el : e A fomentadora Auxiliar : - Excluir

Fonte: Do Autor.

Para viabilizar o arquivo para download, foi necesséario selecionar o nome do
arquivo pelo banco de dados e permitir que o usuario ao clicar no link, abra uma

pagina no navegador exibindo o arquivo, Figura 33.

Figura 34 - Link para mostrar arquivo

<tr align="left">
<td>Documento</td>

<td> <a href="arguivos/<?= @S$pdf ?>.pdf" target="blank">Visualizar Arquivo</a> </td>
<td><input typ

<td><input typ
</tr>

value="<?= @Spdf ?>" size="20"></td>
' value="<?= @Spdf ?2>"></td>

Fonte: Do Autor.
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4. CONSIDERACOESFINAIS

Com o desenvolvimento desta aplicacdo, destaca-se o quéao importante e o
guanto uma ferramenta web pode ajudar nas solugdes de alguns problemas.

Por se tratar de um prototipo, algumas fungdes ndo haviam sido consideradas
no inicio do projeto, ocasionando a necessidade de reprogramacao dos cédigos no
decorrer do desenvolvimento da aplicagéo.

A forma simplificada de implementacdo do controle de login supriu as
necessidades de limitar os acessos validando o perfil do usuario.

Com a implementacdo deste prototipo foi atingido os objetivos inicialmente
propostos, foram realizados testes nas fun¢cdes implementadas que seria o cadastro
e envio de informacdes, com armazenamento em banco de dados, controle de
acesso por perfil de avaliador ou professor e centralizacdo dos documentos enviados

ao servidor, em ambos os testes o sistema se comportou de forma esperada.
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5. TRABALHOS FUTUROS

A proxima etapa deste trabalho serd a implementacéo de login e validacdo de
perfil utilizando informacdes contidas no banco de dados, controle dos pontos
obtidos, permitindo apenas a insercdo dos valores maximos permitidos por cada
atividade, modificacdo a forma como o professor insere o avaliador, que no
momento, permite que o usuario professor insira o avaliador, na proxima alteracédo
deve ficar este campo em aberto e o avaliador selecionar o registro para avaliacdo, e
ai entdo sim sem atrelado o avaliador ao registro. Efetivar testes de maior escala e
determinar quais os ajustes e melhorias a serem feitas. Gerar relatorios, implementar
tabelas mais complexas, tornando a aplicacéo tdo completa, que ao findar ndo seja

mais necessario o uso da planilha do Excel que é usada atualmente.
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ANEXO A: Normas para a Avaliacdo de desempenho docente para fins de progressao
funcional.
COM ISSAO PERM ANENTE DE PESSOAL DOCENTE (CPPD)
NORM AS PARA AVALIACAO DE DESEM PENHO DOCENTE PARA FINS DE
PROGRESSAO FUNCIONAL.
DA PROGRESSAO FUNCIONAL DE DOCENTES.

Art. 1° - A progressdo na carreira do magistério de 1° e 2° graus, do ensno médio, técnico,
tecnologico e superior, far-se-4 de um nivel para outro imediatamente superior dentro da
mesma classe, ou, de uma classe para aimediatamente superiora, apds o cumprimento, pelo
docerte, do intersticio de dezoito meses no nivel respectivo, mediante avaliagdo de
desempenho ou intergticio de trés anos de atividade em 6rgéo publico.
Art. 2° - Nacontagem deintersticio, paraefeito daavaliagdo mencionada no artigo 1°, serd
descontado o tempo correspondente a
A ) fdtas ndo justificadas,
B ) suspensdo disciplinar, inclusive apreventiva, quando dela resuitar pena mais grave que a
de repreensio;
C) periodo excedente adois anos de licenca ou suspensdo de contrato, para tratamento de
salde, no caso de acidente de trabalho ou de doencas especificadas em lei;
D) licenca para acompanhar cOnjuge, paraprestar asssténcia afamiliar doente ou tratar de
interesse particular;
E ) cumprimento de pena privativa daliberdade, exclusivamente nos casos de crime comum;
Parégrafo Unico - Nas hipoteses das alineas “B” e “E”, se constatada a improcedéncia da
pendlidade ou da condenacdo, acontagem sera restabelecida, computando-se o periodo
correspondente ao afastamento.
Art. 3° - A avdliagcdo do desempenho docente, para efeito de promogdo na carreira do
megistério, sera baseada nos seguintes itens:
I desempenho  didatico- pedagdgico;
I formacdo, aperfeicoamento e atualizaco;
1l producéo intelectual,
IV prestacdo de servigos e outras atividades,
V  administraggo.
Art. 4° - Asatividades desenvolvidas em cadaitem serdo pontuadas, conforme descricdo a
Segur;
| - DESEM PENHO DIDATICO PEDAGOGICO -ATE 60PONTOS
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Serdo consideradas atividades que configurem o envolvimento do docente nos processos

de ensino-aprendizagem, tais conmo:

Aulas MINIStradas (A0 NOTaS ) ...cveveririenis e 2,5 pontos/aula
Auas ministradas (20 N0ras ) ...ccvveceeiieciie e 5 pontos/aula
Participagdo nas reunides regulares de quartas-faIras ..........ccevveeeeeeienenesese e 5 portos

Il - FORMACAO, APERFEICOAMENTO E ATUALIZACAO DOCENTE

ATE 60 PONTOS

Ser&o consideradas atividades que configurem o envolvimento do docente em processos
de formagéo continuada, tais como:

a) Microestégios e vigitas técnicas na cidade de origem ........cccocveeeeveverenceseseseenens 2 portos
Microestagios e visitas técnicas fora da cidade deorigem .........cccccevvvveieennn, 3 portog/dia
b) Cursos de curta duragdo, equivalente a aperfeicoamento ou atudizacdo de
CONNECIMENtOS (A€ 20 NOTES ) ..ecveeeeeiecie et et sreere e 4 pontos
¢ ) Cursos de curta duragéo, equivalente a aperfeicoamento ou atualizagdo de conhecimentos
(eNtre 20 € A0 NOIES ) c.veiueeeeeeie ettt ettt et e et r e ae e e nre s 6 portos
d) Cursos de aperfeicoamento acima de 40 horas Ou eStAgIO .......cccvverveereerieneeienierinnns 8 pontos
e) Cursos de poés-graduacdo em nivel de aperfeicoamento com 180horas ................. 20 pontos
Cursos de pés-graduagdo em nivel de especializagdo com 360 horas..................... 25 portos
Cursos de pés-graduacdo em nivel de mestrado ........cccceecvveeveece e 50 pontos
Cursos de pos-graduagdo em nivel de doutorado ..........cceeeeveeenereiene e 50 pontos

f) Participacdo como owvinte em palestras, encontros, SmMpdsios, CONgressos,  eventos
cientificos, culturais, esportivos, artisticos ou similares ..... 2 pontos/dia
g) Participacdo em grupos de estudo, relacionados aformacdo continuada
FN (O o] = SRS 3 portos
ACIMA JE A0 NOTES .....eeeii ettt b e s e et e e saee e esbeesnreenreeas 6 pontos
Obs. Docentes metriculados como auno especial em cursos de pos-graduacdo, pontuardo
de acordo comositens B, C e D.
1l —PRODUCAO INTELECTUAL - ATE 60 PONTOS
Seréo condideradas as atividades que configurem o envolvimento do docente em
processos de producdo de conhecimento relativo a sua area de atuagcdo, assm como
apresentacdo e divulgagcdo de resultados, conforme segue:
a) Participacdo em projetos de pesquisa com agéncia fomentadora............. 20 pontos (coord.)
Participagdo em projetos de pesquisa com agéncia fomentadora................ 15 pontos (aux.)
Participacdo em projetos de pesguisa sem agéncia fomentadora............... 8 pontos (coord.)
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Participagdo em projetos de pesquisa sem agéncia fomentadora..................... 5 pontos (aux)
b) Apresentacdo de palestras, trabalhos em congresso, minicursos ou similares...10 portos
/atividade

c) Cursos igua ou acima de 40 horas como ministrante............cccceeecveenen. 12 pontod atividade
Cursos igual ou acima de 40 horas como coordenador............cccoererieneens 5 pontog/atividade
Cursos igual ou acima de 40 horas como MONItOF ...........cceeceeveecieeerieennn 2 pontos/atividade

d) Elaboracdo de trabalhos técnicos, relatérios técnicos, por determinacdo daarea
e/ou paraatender CONVeNios, PeSUISA OU EXIENSAD..........cccveeeeereereereeneens 15 pontos (coord.)

[EM PArGAUXITIAN ....c.eeeeeeee e e 10 portos

e) Tradugdo de obras literarias, técnicas ou ciertificas, editadas, desde que no arbito de sua

atuacdo ou na area da educagd0 (COMPIELAS) .......cccceveevieeiesiere e e 15 portos
Idem para capitllo de UM VIO .......coveeieeecece e 7 pontos
Idem para apenas UM OCUMENTO .......cccoeevuereerieeieeseesreeee s e sieeee e sae e e saeeneesns 2 portos

f) Participacdo em everto artistico-cultural, cientifico e esportivo, relativo a atividade

docente, com expoSiCA0 OU AIVUIGBCED ......ccveceeiveeiiciecieesie et 5 pontos
g) Publicacdo de artigos cientifico, resumos de Anais ..........cc.ceeuee... 20 pontos (internacional)
Publicacéo de artigos cientifico, resumos de Anais ........cccccceeeevveennene. 15 pontos (nacional)
Publicacdo de artigos cientifico, resumos de ANaiS ........ccccceevererererenennenss 10 pontos (local)
h) PublicaC80 de artigoS €M JOIMIAIS .....ccecvveeeerieieeieesieeeeseete e sre e s e sre e sreesre e 2 portos
i) Participagdo em projetos inovadores na area do ensino ................. 5 pontos/projeto (coord.)
Participacdo em projetos inovadores na areado ensino..............c.c...... 3 pontos/projeto (aux.)

j ) PublicacBes técnicas, diddticas, cientificas e literarias em sua érea de atuacéo ou na

area daeducacdo. LIVIO ......ccccovevieeriieee e 40 pontos (autor ou co-aLtor)
Idem paracapitulo delivio .........c.coeeeeeiecece e 20 pontos (autor ou co-altor)
Elaborag@o de apogtila, avaliada pela coordenadoria ..........cccocevenerencnencncneenen, 5 pontos
k) Revisdo de artigos técnicos ou CIEMtfiCOS ...... covvveiies evieiees e 2 portos
| ) Orientacéo detrabalho de mestrado ou doutorado ............ccceveeveecieveerececee 15 portos
Orientacéo detrabaho de especializacdo epesquisa TCC ......ooveviiviiniieneeseene 8 portos

IV — PRESTACAO DE SERVICOS E OUTRAS ATIVIDADES - ATE 60 PONTOS
Como prestacdo de servicos serdo consderadas as atividades de envolvimento em

processos de aplicacéo de conhecimentos ou extensdo dos servicos do IFSUL a comunidade,

devidamente autorizadas, conforme segue:

a) Participacdo em projeto de extensdo de carater cientifico, artistico-cultural,
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€sportivo ou de prestacio de SEIVIGOS .......coevvereeeeieereenieriesie e 10 pontos (coord.)
1= 2 SRS 8 portos (aux.)
b ) Assessoria e/ou consultoria na areade atuacdo ou na de educacdo como
representante do IFSUL. (exemplo: portarias do MEC) ............. 10 pontos
c ) Participagdo em comissdo de coordenagao/organizacdo de congressos
ou similares (internacional) ............ 15 pontos (coord.) ............ 12 pontos (aux.)
Participacdo em comissdo de coordenacdo/organi zacdo de congressos
ou similares (naciond) ............... 12 pontos (coord.) ............... 8 pontos (aux.)
Participacdo em comissdo de coordenacao/organizacdo de congressos
ou smilares (regional) ................ 8 porttos (coord.) ............... 6 pontos (aux.)
Participacdo em comissdo de coordenacao/organi zacdo de congressos
ousmilares (local) ......ccccooenene 6 pontos (coord.) ............... 5 portos (aux.)
d) Partic. em bancas de defesa de mestrado ou doutorado ................. 15 pontos
Partic. em bancas de qualificagdo de mestrado ou doutorado ....... 10 portos
Participacdo em bancas de exames de defesa de TCC .................... 5 portos

e) Participacdo em bancas de concurso publico, comissdes de avaliacdo de projetos,
ou de organizac8o de Semana de CUISO .......coeeeeeeeneeriesie e 3 pontos
f) Coordenacéo de grupos de trabalho em congressos ou &fins ........ 5 portos
g) Representacdo do IFSUL em reunifes, eventos, €fC ...........coeeee. 2 pontos
h) Orientacdo de projeto final de avaliacdo (cursos técnicos ou graduacdo)..... 2 pontos
V — ADMINISTRACAO — ATE 60 PONTOS
Serdo assm classficadas as atividades do docente na administracéo do Instituto,

envolvendo:

a) Docentes em atividade administrativa (CD) ................. 50 pontos (12 meses)
Docentes em atividade administrativa (CD) ................. 4 pontos por més
Docentes em atividade administrativa (CD) .................. 2 portos até 15 dias

b) Docentes afastados para prestar servico no Ministério da Educacéo, entidades de
classe e em outras Situagdes previstas na legidacdo vigente ....... 50 pontos

¢ ) Docentes em atividade administrativa (FG ) ......coceeevvveveeienen. 30 pontos
d) Docentes em cargo de coordenacdo de areas ou Cursos

(técnico, tecnologico, graduacdo ou especiaizacdo) ................... 20 pontos
e ) Docentes em atividade de secretaria de &ress ..........ccceeeeeneee. 10 pontos

Art. 5° Serd descontado um ponto por falta ndo justificada em cadaturno e um ponto a
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cada duas impontualidades comprovadas e néo justificadas.

. 6° O docente serd avaliado, automaticamente, pela CPPD, a cada dezoito meses
de efetivo exercicio no nivel em que se encontra.

. 7° Para efeito de progresséo, serdcalculada amédia aritmética dos portos
obtidos em cada semestre do intersticio.

. 8° Estar4 habilitado a progredir para o nivel seguinte o docente que obtiver no
minimo meédia igual ou superior a 50 pontos.

. 9% O docerte devera enviar a CPPD os comprovantes das atividades, objeto de
avaliacdo, referentes ao intersticio de dezoito meses, conforme artigo 4° com
uma antecedéncia minima. de trinta dias da sua avaiacéo.

. 10° O docente terd acesso a pontuacéo obtida em sua avaliago.

Pardgrafo Unico — No caso de ndo concordancia com a pontuacdo recebida,
cabera recurso ao Conselho Superior.

. 11° No periodo em que o docente estiver afastado para licenca especial ou
licenca de salde, fard jus a pontuacdo minima para progressao.

. 12° No periodo em que o docente estiver afastado para licenca capacitagdo, fara
jus a pontuacdo minima para progressdo, desde que apresente certificado do
curso realizado.

. 13° Os casos omissos serdo resolvidos em reunido da CPPD.

. 14° Egte sistema de avaliagdo entra em vigor na data de sua aprovacdo pelo
Conselho  Superior.
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ANEXO B - Planilha de Registro de Atividades
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CPPD|FICHA DE AVALIAGAO |Interst. De
Nome: J Cla. / Niv.=
Lotagcdo: Campus P. Fundo Titulagéo:
Regime de trabalho (cologue x): 40 horas 20 horas
Itens Denominagao Pont.|1° sem.| 2°sem.|3°sem. |4°sem.
| |Desempenho didatico pedagbgico 60| 0 0 0 0
Numero de aulas semanais
Horas de reunido pedagdgica regular (até 2h)
| | |Formacdo, aperfeicoamento e atualizacdo 60| O 0 0 0
| 11 |Producdo intelectual 60| 0 0 0 0
| V |Prestacdo de servicos e outras atividades 60| O 0 0 0
V Administracdo 60| O 0 0 0
VI |Outras atividades 301 0 0 0 0
VIl |Portarias 30| 0 0 0 0
Sub-total 0 0 0 0
VIl |Descontos
Faltas ndo justificadas
Impontualidades
TOTAL 0 0 0 0
MEDIA DOS SEMESTRES 0




