Servigo Pblco Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pré-Reitoria de Ensino

Disciplina: Tecnologia de Orientagdo a Objetos (TOO)

Vigéncia: 2014/2 Periodo Letivo: 3° semestre

Carga Horaria Total: 75 h Caédigo: CSTT.010

Ementa: Introducdo a conceitos basicos de orientagdo a objetos: classes,
objetos, métodos, atributos, construtores. Conceitos avangados:
encapsulamento, heranga, polimorfismo, sobrecarga de métodos e
construtores, sobrescrita de métodos, classes abstratas, interfaces, colecdes
de objetos. Uso de linguagem de programagcao orientada a objetos.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos de Orientagao a Objetos
1.1. Classes
1.2. Objetos
1.3. Atributos
1.4. Métodos
1.5. Conceito de estado e comportamento do objeto
1.6. Construtores

UNIDADE Il — Orientagdo a Objetos Aplicada
2.1. Encapsulamento
2.2. Heranca
2.3. Classes abstratas
2.4. Polimorfismo
2.5. Sobrecarga de métodos e construtores
2.6. Sobrescrita de métodos
2.7. Interfaces

UNIDADE Ill — Java: Fundamentos de Programacéao
3.1. Introdugédo a tecnologia Java
3.2. Ferramentas de desenvolvimento (IDEs)
3.3. Orientagéo a Objetos em Java
3.4. Estruturas de Programacgao
3.5. Tratamento de Excecdes
3.6. Colecdes (API Collection)

UNIDADE IV — Java: API
4.1. Documentacao da API Java
4.2. Uso de classes da API Java (caixas de dialogo, uso e
formatacao de datas, acesso a arquivos)
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