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RESUMO

A vacinacdo em massa nas campanhas pode erradicar uma doenca, sendo
assim a vacina é de extrema importancia na promocao da saude. O Ministério da
Saude criou em 1973 o Programa Nacional de Imunizacdes para diminuir ou
erradicar doencas através da vacinacdo da populacdo brasileira. Diante deste
contexto, este estudo implementou um sistema web de controle de vacinas
informatizado, gerenciando os registros de imunizacfes que ainda séo realizados de
modo obsoleto, impreciso, inseguro, de forma manual com caneta em uma
caderneta. O sistema foi desenvolvido com tecnologias da plataforma Java EE como
JSF, JPA, EJB, sendo acessivel pelo usuério por navegador de internet, fazendo uso
de conceitos de orientacdo a objetos e banco de dados Postgresgl para armazenar
as informacdes. O resultado obtido foi a implementacdo do sistema acessado
através de login e que ao ter um usuario logado como administrador permite acesso
as manutencdes de vacinas, idades, criancas e usuarios, podendo cadastrar, editar
e excluir informacdes. Ja quando o usuario logado néo for administrador, ele apenas

podera cadastrar criancas e também visualizar as suas criancas cadastradas.

Palavras-chave: Vacinas. Gerenciamento. Sistema web.



ABSTRACT

Bulk vaccination in campaigns can eradicate an illness, so the vaccine is of
utmost importance in promoting health. In 1973, the Ministry of Health created the
National Immunization Program to reduce or eradicate diseases through the
vaccination of the Brazilian population. In view of this context, this study proposes to
implement a web-based computerized vaccine control system, managing
immunization records that are still obsolete, inaccurate, and insecure, in a manual
way with a pen in a notebook. The developed with Java EE platform technologies
such as JSF, JPA, EBJ, being accessible by the user through Internet browser,
making use of concepts of object orientation and Postgresql database to store the
information. The result obtained was the implementation of the system accessed
through login and that having a user logged in as administrator allows access to the
maintenance of vaccines, ages, children and users, being able to register, edit and
delete information. Already when the logged in user is not an administrator, he can

only register children and also view their registered children.

Keywords: Vaccines. Management. Web System.
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1 INTRODUCAO

A saude da populacdo € uma preocupacao dos 6rgdos municipais, estaduais
e nacionais de saude, que tentam de varias formas manter a sociedade livre de
qualquer doenca.

Uma forma de a sociedade ficar imune a doenca é a vacinacdo, pensando
nisso desde 1973 existe o Programa Nacional de Imunizacées. Porém existem
certas dificuldades no controle preciso da vacinacdo de uma crianca.

Diante dessa importancia da vacinacdo e também da dificuldade de um
controle, o trabalho vem proporcionar um gerenciamento adequado das vacinagdes
de uma crianga, desenvolvendo um sistema web de controle de vacinas para os pais
Ou responsaveis pela criangca, gerenciar as vacinas cadastrando a crianca no
sistema, assim podendo gerenciar as vacinacdes de mais de uma crianca da familia.

O desenvolvido do trabalho foi realizado devido a experiéncia de ser pai e ao
convivio frequente em um posto de vacinagao levando minha filha para ser vacinada
nos primeiros meses de vida. A analise da forma de registro contribuiu para definir
0s objetivos do projeto. A partir disto foi realizada uma modelagem do sistema para
uma melhor visualizagdo da estrutura. Apés foi realizado o desenvolvimento de uma
aplicacdo em Java com uso da estrutura MVC com banco de dados PostgreSql para

atender os requisitos.
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1.1 TEMA

Desenvolvimento de sistema web para controle de vacinacao.

1.1.1 DELIMITACAO DO TEMA

Desenvolvimento de sistema web para controle de vacinas que possibilitara o
cadastro de criancas e gerenciamento das vacinas realizadas, e enviara lembretes

para 0s pais ou responsaveis conforme as datas de vacinacado se aproximam.

1.2 PROBLEMA

Como controlar de forma mais precisa a vacinacdo de uma crianga
possibilitando avisar os pais ou responsaveis quando é necessario realizar alguma

vacina?
1.3 HIPOTESE

Com o desenvolvimento de um sistema web pode-se gerenciar de forma mais
adequada a vacinacdo de uma crianca, possibilitando aos pais ou responsaveis pela
crianca receberem um lembrete conforme a aproximacao da data da vacinacgéao.

1.4 OBJETIVOS

Esta secdo apresenta 0s objetivos gerais e especificos que conduziram o

desenvolvimento do sistema.
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1.5 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema de controle de vacinas de criancas para que seus
responsaveis possam gerenciar as vacinas com envio de lembrete conforme a data

da vacinacgéo se aproxima.

1.6 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Estudar linguagem Java;

e Pesquisar sobre vacinagao assim alimentando a base de dados;

e Realizar a modelagem da aplicacdo que permite cadastrar a crianca para
gerenciamento das vacinas;

e Desenvolver um sistema para gerenciar a vacina¢ao de mais de uma crianga

da familia.

1.7 JUSTIFICATIVA

Devido a importancia da vacinacdo para diminuir ou erradicar uma doenca foi
criado em 1973 pelo Ministério da Saude o Programa Nacional de Imunizacdes para
vacinar a populagéo brasileira, Fundacdo Oswaldo Cruz. Porém o registro ainda é
realizado de modo obsoleto, impreciso, inseguro, de forma manual com caneta em
uma caderneta de vacinacao disponibilizada para os pais logo ap6s o nascimento da
crianca.

Sendo assim para saber a data e o tipo da proxima vacina a ser realizada, os
pais ou responsaveis pela crianca devem conferir o lembrete escrito a lapis na ultima
vez que a criangca compareceu em um posto de salde para se vacinar. Sabendo-se
que cada crianga possui uma caderneta de vacinacdo, e que as vacinas obrigatorias
se diferem conforme a faixa etaria, se a familia tiver mais de uma crianca essa
verificagéo deve ser feita na caderneta de cada uma delas.

Ao nascerem todas as criangas recebem uma carteira de vacinacdo. Nesta
carteira é realizado o registro de forma manual de todas as anotagfes referentes a
uma vacina que foi realizada e também um lembrete a lapis da proxima vacina a ser

feita. No momento da vacinacdo é obrigatoria a apresentacdo desta carteira para
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que além de ser registrada a data e qual vacina esta sendo feita, também seja
possivel realizar uma revisdo de alguma vacina que possa ter sido esquecida.

Com o objetivo de evitar transtornos com esquecimento de alguma vacina o
trabalho com viés social que foi desenvolvido para controle de vacinas mantendo
atualizado o calendario de imuniza¢cdo com todas as vacinas que a crianca ja fez. O
sistema enviar4 um lembrete quando a data da vacinacéo estiver se aproximando e

salva as informacdes de maneira digital em um banco de dados com facil acesso.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo contém embasamento tedrico dos principais conceitos das
tecnologias e ferramentas utilizados para dar suporte no desenvolvimento do

sistema.

2.1 JAVA

O desenvolvimento de softwares s6 € possivel devido a existéncia de
tecnologias de desenvolvimento, dentre as diversas linguagens de programacéao
disponiveis, Java comecou a ser desenvolvida pela Sun Microsystems e foi lancada
em 1995. E uma linguagem orientada a objetos e permite producdo de softwares
robustos e multiplataformas. Segundo DEITEL (2002) Java também é utilizado para
criacdo de paginas web com conteldo interativo e dinamico, desenvolvimento de
aplicativos de grande porte e para varias outras funcionalidades.

O desenvolvimento em Java consiste em dividir as partes com criacdo de
classes, essas por sua vez possuem métodos que realizardo tarefas ou retornardo
informacdes e, além disso, uma classe possui atributos que servem para guardar
uma informacao da aplicacao.

Java € uma linguagem portavel, pois os programas nela escritos podem ser
executados em varios computadores diferentes que tenham capacidade de rodar a
maquina virtual do Java que é chamada de JVM (DEITEL, 2002). Essa caracteristica
de multiplataforma sé € possivel porque apds o processo de compilacdo que traduz
o cbdigo-fonte é gerado um arquivo .class contendo os bytecodes linguagem da

maquina virtual Java que séo interpretados durante a execucao.

2.2 Java EE

A plataforma Java EE que se originou proximo dos anos 1999 devido a
grande aceitagdo do Java para resolver problemas empresariais (FURGERI, 2008),
sendo que o avangco do Enterprise Java Beans (EJB) proporcionou o0

desenvolvimento do Java EE.
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Elaborada segundo FURGERI (2008) para padronizar o desenvolvimento e
distribuicdo de aplicacbes web, possui um padrdo para criagdo de aplicacdes

distribuidas que séo executadas em varios sistemas de computador.

2.3 JSF

O JavaServer Faces (JSF) surgiu na versao 1.0 em meados de 2004, e
possui as seguintes versdes: JSF 1.0, JSF 1.1, JSF 1.2 estas primeiras versdes
langadas em 2004, JSF 2.0 em 2009, JSF 2.1 langada em 2010 e por fim JSF 2.2
em 2013.

JSF é um framework baseado em componentes que segue um padrdo MVC
(Model-View-Controller) para construgdo de interfaces ricas em recursos visuais,
disponibilizando interatividade para as aplicacdes web superior ao obtido ao usar
HTML puro, usando um ambiente € possivel elaborar um formulario arrastando e
soltando componentes visuais pré-prontos, pois o JSF contém codigo necessario
para manipulacdo e organizacdo possibilitando que programadores se dediquem
apenas na légica da aplicacdo GEARY, HOSTMAN (2012).

24 JPA

Ao utilizar uma aplicacao, dentre varias funcionalidades do sistema, o usuario
necessita de armazenamento das informagcdes em um banco de dados para
futuramente realizar consultas e até mesmo gerar relatorios.

Conforme GEARY, HOSTMAN (2012) a arquitetura disponibiliza um
mapeador do tipo objeto/relacional (O/R) padréo para Java EE que converte tabelas
do banco de dados e objetos Java. Sendo assim a aplicacdo nao interage
diretamente com o banco de dados. Com JPA usa-se anotacdes para indicar classes

(entidades) que podem ser armazenadas no banco de dados.

25 UML

O surgimento da UML teve origem devido a necessidade de padronizag¢éo do

desenvolvimento de aplicagfes, pois eram usados processos e notagdes distintos
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entre as diferentes empresas e elas desejavam ferramentas que suportassem 0s
seus processos (DEITEL, 2002).

A UML é um esquema de representacdo grafica complexa e completa de
recursos para modelagem de sistemas orientados a objetos, que teve versbes
preliminares liberadas em 1996. Segundo DEITEL (2002) ela unificou os diversos

esquemas de notacdo e tem como caracteristica atraente a flexibilidade.
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3 TRABALHOS CORRELATOS

Nesta secdo sdo apresentados alguns trabalhos semelhantes encontrados

durante a pesquisa para realizacéo deste trabalho.

3.1 SIVAC

Conforme a péagina do conselho federal de odontologia, o SIVAC é uma
solugdo disponibilizada pelo IPPES - Instituto de Pesquisa, Planejamento e
Promocdo da Educacdo e Saude que o define como um sistema on-line de
vacinacdo com finalidade de registrar e monitorar a aplicacdo de vacinas.

O sistema possibilita controle de estoque de vacinas, analise de informacdes
de unidades de saude que realiza aplicacdo além de disponibilizar uma caderneta de
vacinacdo eletronica. Atende os padrdes dos mais variados servicos publicos de
imunizacdo, como por exemplo: unidade basica de saude, unidade saude da familia,
policlinicas, etc. Os gestores tém a possibilidade de realizar consultas através do
acesso remoto por navegador. Porém para acessar o SIVAC é necessario estar

cadastrado no Portal do Software Publico

O SIVAC possui as seguintes caracteristicas técnicas:

. Sistemas operacionais: Linux, Windows e MAC OS;

. Navegadores: IE, FIREFOX, CHROME, SAFARI e OPERA;

o Linguagem de Programacgdo: Sistema Orientado a Objetos com
linguagens de programag¢ao PHP e JAVASCRIPT, com CSS, HTML em conjunto ao
AJAX;

J Banco de Dados: MYSQL.

3.2 Aplicativo Vacinagdo em Dia

Vacinagdo em Dia?, conforme o site do programa nacional de imunizacoes, é

um aplicativo para smartphones e tablets disponibilizado pelo Ministério da Saude

1 Disponivel em https://play.google.com/store/apps/details?id=com.digital.vacinacao&hl=en



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.digital.vacinacao&hl=en
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para o gerenciamento de cadernetas de vacinacdo castradas pelo usuario. Também
possui informaces completas das vacinas disponibilizadas pelo Sistema Unico de
Saude (SUS) e funcao de lembretes de campanhas sazonais de vacinacgao.

A tela inicial do aplicativo, demonstrada na Figura 1, apresenta para 0 usuario

um menu com as opc¢des, cartdes, vacinas, lembrete e info.

Figura 1 - Aplicativo Vacina¢&o em Dia

VACINACAO

Fonte: Aplicativo Vacinagdo em Dia, 2017
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O aplicativo possibilita o usuario adicionar cartdes informando os dados:
nome, e-mail, celular, data de nascimento, sexo, receber notificacdes e caso desejar

pode inserir uma foto, a Figura 2 demonstra a tela de cadastro de cartdes.

Figura 2 - Cadastro de cartbes

R R—

Adicionar Cartoes Meus Cartoes

Joao Silva

joao.silva@nomail.com
(21) 22222-2222

5/09/2013

= g

Fonte: Aplicativo Vacinagdo em Dia, 2017

ApOs realizar o cadastro de cartbes, ao clicar no botdo “Adicionar vacina”
podera adicionar as vacinas informando manualmente a vacinacdo realizada
inserindo dados como: data, vacina, lote, local, e assim fazer o gerenciamento das

vacinas. Figura 3 e Figura 4 demonstram as respectivas telas.

Figura 3 - Cartdes

Fonte: Aplicativo Vacinagcdo em Dia, 2017
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Figura 4 - Adicionar vacina

Eu Cartoes

Anderson

Selecione a Data da Vacinagao

dd/mm/yyyy

Vacina;

Lote (opcional):
Local / Postos de Vacinagdo:

celar

Cadastrar | Apagar

Fonte: Aplicativo Vacina¢ao em Dia, 2017

Para obter informagdes sobre uma determinada vacina, ao clicar no botéo
vacinas 0 usuario terd acesso a uma lista de vacinas que estdo organizadas por
faixa etéria (crianca, adolescente, adulto e idoso), conforme a Figura 5 apresenta

esta tela do aplicativo.

Figura 5 - Vacinas

< ‘ Vacinas

Crianca Adolescente m

Hepatite B
dT
Febre Amarela

Triplice viral

Fonte: Aplicativo Vacina¢do em Dia, 2017
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Outra funcionalidade do aplicativo € o lembrete de campanhas de vacinacao,
usuario consegue acessar esta informagdo clicando no botdo “Lembrete”. E
apresentado um texto contendo orientacfes da(s) vacina(s) que deve ser realizada,
0 prazo para realizar a vacina e a faixa etaria do publico alvo da campanha. A Figura

6 ilustra esta tela.

Figura 6 - Lembrete

< Q Lembrete

VACINACAQ CONTRA O SARAMPO E A
PARALISIA INFANTIL DE 08 A 28/11
LEVE AS CRIANCAS DE 6 MESES A
MENORES DE 5 ANOS A UM POSTO
DE VACINAGAQ.

Fonte: Aplicativo Vacinagdo em Dia, 2017

O aplicativo é uma alternativa além da caderneta de vacinacao para os pais e
responsaveis realizarem o gerenciamento das vacinacdes de mais de uma criangca
da familia, porém a funcdo lembrete apenas traz aos usuarios a informacéo da

campanha de vacinagdo somente quando a tela do aplicativo é aberta.

3.3 Aplicativo Vacinas em Dia

Vacinas em dia é um aplicativo para android disponivel na Google play?, que
disponibiliza informac@es de todas as vacinas necessarias para fazer durante a vida,
possui funcionalidades de exibir as vacinas por faixa etaria, vacinas da gravidez,

vacinas obrigatorias, vacinas opcionais e informac¢des completas das vacinas.

2 Disponivel em https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.minhavida.vacinas&hl=pt BR



https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.minhavida.vacinas&hl=pt_BR
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A Figura 7 demonstra que ao abrir 0 aplicativo na tela inicial tem seis opc¢des
de perfil disponiveis para o usuario escolher:

J 0 a 23 meses;
J 2 a9 anos;
o 10 a 19 anos;
J 20 a 59 anos;
o 60 ou mais;
o Gestantes.

Figura 7 - Tela inicial do aplicativo Vacinas em Dia

v
"E' Vacinas em Dia

Conhega as vacinas

SELECIONE UM PERFIL

0a23 meses 2a9anos

e®

10a 19 anos 20 a 59 anos

S

60 ou mais Gestantes

Fonte: Aplicativo Vacinas em Dia, 2017

Quando o usuario escolhe um perfil sdo exibidas todas as vacinas
obrigatorias e opcionais, estas podendo ser ocultadas tocando o botdo “ocultar

opcionais”, conforme ilustra a Figura 8.
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Figura 8 - Vacinas de uma faixa etéaria

1y

{ &4 Vacinas em Dia

OCULTAR
@ 20 a 59 anos OPCIONAIS

Ser adulto ndo significa deixar de tomar vacinas.
Essa é a época de reforgar todas as defesas criadas
na infancia e juventude

Anti-rabica OPCIONAL
Febre Tifoide OPCIONAL
Difteria e tétano para adulto OBRIGATORIA
HPV (Quadrivalente) OPCIONAL
Influenza (gripe) (Reforgo) OPCIONAL
Febre amarela (Reforgo) OPCIONAL
HPV (Bivalente) OPCIONAL

Fonte: Aplicativo Vacinas em Dia, 2017
Selecionando uma vacina o aplicativo disponibiliza uma tela com todas as

informacgdes da vacina, a Figura 9 apresenta esta tela.

Figura 9 - Descrigdo da vacina

G O "al ssx@ 17:27

(& Vacinas em Dia (o}

Triplice bacteriana
OBRIGATORIA

23 meses 2a9anos

0 que é a vacina triplice bacteriana

Variagdes

Doengas que a vacina previne

Fonte: Aplicativo Vacinas em Dia, 2017

Este aplicativo serve de auxilio para os pais ou responsaveis verificarem a
idade correta para realizacdo de uma vacina, porém a diferenca entre ele e o

trabalho proposto é que este aplicativo ndo tem a funcionalidade de aviso.
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4 METODOLOGIA

Neste capitulo serdo apresentados os métodos utilizados para realizacdo do
trabalho, o detalhamento do contexto atual, os requisitos funcionais e nao funcionais

e os diagramas de caso de uso, classes e atividades do sistema proposto.

4.1 Estudo de caso

Estudo de caso do atual controle da vacinacdo da crianca em postos de
saude da rede publica. Realizado na experiéncia de ser pai e na observacao do
atendimento ao levar minha filha para ser vacinada varias vezes nos primeiros anos

de vida

4.2 Contexto atual

De acordo com informacfes contidas na Caderneta de Saude da Crianca, no
Brasil quando nasce uma crianca, nasce também um novo cidaddo brasileiro ou
cidada brasileira, sendo assim ter4 ao longo de sua vida varios documentos, tais
como: RG, CPF, entre outros. A Caderneta de Saude da Crianca € o primeiro
documento que os pais recebem logo apés o nascimento do filho, muito importante e
anico para cada crianca, pois contém informacdes e orientacdes para acompanhar a
saude, o crescimento e o desenvolvimento.

Comecando pela identificagdo da crianca, nome, data de nascimento, nome
dos pais e endereco, a caderneta também tem um espaco para os profissionais de
saude realizar registro de dados sobre a gravidez, parto e puerpério com
informagdes do pré-natal (data, numero de consultas, gravidez simples ou multipla),
parto e pos-parto (local e tipo). Também podem ser registrados dados do recém-
nascido entre elas data e horario do nascimento, maternidade, peso e comprimento
ao nascer, exames/triagem neonatal e dados da alta (data e alimentac&o) e outras
informagdes importantes sobre a crianga. Além disso, contém graficos de
crescimento, instrumento de vigilancia do desenvolvimento e tabelas para registro de
vacinas aplicadas.

Toda vez que os pais levarem seus filhos aos servicos de saude e nas

campanhas de vacinacao para receber a dose de uma vacina, esta caderneta deve
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ser levada para que o profissional da saude, que além de realizar o registro dos
campos, data, lote, unidade e assinatura de forma manual com uma caneta
possibilita também fazer uma revisdo das vacinas ja realizadas a fim de identificar
alguma vacina em atraso. Apods isso o profissional escreve a lapis uma espécie de

lembrete do ano ou idade da proxima imunizagéo.

4.3 Analise do contexto atual

Analisando-se o contexto atual foi identificado que o controle de vacinacao
ainda é realizado de maneira manual, portanto apresenta falhas no gerenciamento
adequado como, por exemplo, ndo existir outra forma do pai ou responsavel saber
guando deve ser realizada a vacinacdo sem ser verificando a caderneta de vacina
de cada crianca, além disso, para a vacina ser devidamente realizada € necessario a
apresentacao da caderneta.

Ao se deslocar até o posto de salude sem portar a caderneta de vacinacao os
agentes de saude podem se recusar aplicar a vacina, ou fornecer uma nova para
efetuar o registro, sendo assim nesta nova caderneta pode conter somente uma
vacina registrada e a pessoa devera portar as duas cadernetas de vacinacao. Outra
falha identificada € a dificuldade de recuperar as informacgdes nela registradas caso

ocorra perda ou extravio da caderneta.
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5 MODELAGEM

Com a analise do contexto atual foram identificadas as necessidades que o
sistema proposto deve suprir. Suas funcionalidades ser&o ilustradas nos diagramas

presentes nesta secao.

5.1 Descricdo do novo sistema

O acesso ao novo sistema sera realizado através de login inserindo usuario e
senha validos. Apés estar autenticado sera possivel realizar o cadastro da crianca
inserindo todas as informacdes preenchendo os campos obrigatérios: nome,
nascimento, sexo e nome dos pais. Ao cadastrar uma crianga o sistema possibilita o
usuario importar vacinas, sendo que essa importacdo sera realizada com base no
calendario de nacional vacinacao do Ministério da Saude.

O sistema vai exibir as vacinas obrigatérias por faixa etaria e também uma
tabela de vacinas realizadas. Além disso, conforme a data de vacinacéo se aproxima

0 sistema enviard um lembrete.

5.2 Requisitos funcionais

Nesta secdo serdo apresentados o0s requisitos funcionais da aplicacao.

. RF1: Realizar login;

. RF2: Manter o cadastro da criancga;

. RF3: Importar vacinas;

o RF4: Exibir vacinas obrigatorias por faixa etaria;
o RF5: Exibir tabela de vacinas realizadas;

o RF6: Enviar lembrete.

5.3 Requisitos néo funcionais

Secao em que os requisitos nao funcionais do sistema sdo apresentados em

forma de itens.



RNF1: Sistema multiplataforma;
RNF2: Acessivel pelo usuério por navegador de internet;

RNF3: Controle de acesso.

5.4 Diagramas de casos de uso
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O diagrama de casos de uso (Figura 10) foi elaborado com base no estudo de

caso para apresentar a acao do ator usuério e as funcionalidades do sistema. Sendo

que o usuario deverd realizar o login e apods isso tera acesso ao sistema

possibilitando cadastrar crianca, no momento do cadastro caso o usuario assim

optar, 0 sistema permite realizar importacdo das vacinas pelo fato que cada faixa

etaria tem diferentes vacinas obrigatérias, que sdo mantidas pelo sistema.

A baixo

Tabela 1.

Figura 10 - Diagrama de casos de uso

()

Efetuar login
Cadastrar - _<<extend>>_ _¢~ Importar
crianga vacinas

Usuério\

Manter
vacinas - =sextend>> _~Enyiar
obrigatorias lembrete

Fonte: Proprio autor

segue a descricao detalhada do caso de uso, cadastrar crianca
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Tabela 1 - Cadastrar crianca

Nome do caso de uso

Cadastrar crianca

Ator principal

Usuario

Resumo

Registrar os dados da crianga.

Pré-condicdes

Efetuar login

Pos-condicbes

Armazenar crianca

Fluxo principal

Acdes do ator

Acdes do sistema

1. Selecionar opc¢éo de cadastro

2. Exibir formulério

3. Preenche os dados da crianca

4. Salva as informacdes.

Restricdes de integridade

Os campos nome, nascimento, sexo e
nomePais sdo obrigatoérios, portanto o
usuario devera inserir todos os dados da

crianca no cadastro.

Na Tabela 2 pode-se visualizar a descricdo detalhada do caso de uso enviar

lembrete.

Tabela 2 - Enviar lembrete

Nome do caso de uso

Enviar lembrete

Ator principal

Resumo

O caso de uso descreve o envio de
lembretes de vacinas a serem realizadas
para 0s pais ou responsaveis da crian¢ca

conforme a proximidade da data.

Pré-condicdes

As criangas possuirem vacinas

registradas no sistema.

Pos-condigcbes

O lembrete foi enviado.

Fluxo principal

Acles do autor

Acodes do sistema




32

1. Consultar vacinas néo realizadas.

2. Verificar o campo data de
realizacdo da vacina.
3. Comparar com a data atual do
sistema.
4. Verificar se a diferenca de
guantidade de dias € menor que
dez.

5. Enviar lembrete.

RestricOes de integridade Verificar se existe vacina com o campo

data_realizacao ndo preenchido.

5.5 Diagrama de Classes

O diagrama de classes apresentado na Figura 11 foi desenvolvido para
demonstrar as classes do sistema, atributos e seus relacionamentos. A classe
“Usuario” possui os atributos login e senha, que sdo necessarios para acessar o
sistema, e e-mail e telefone para um possivel contato.

A classe “Crianga” possui uma lista de criangas no sistema, para as quais
possuem os atributos nome e nascimento, o qual é o importante para que o sistema
possa obter a idade e com esta informacédo verificar as vacinas necessarias, além
desses, a classe também possui os campos sexo e nomePais, esse Ultimo campo é
importantissimo para identificacdo do responséavel pela crianca, sendo assim esta
pessoa é quem recebera o lembrete. A classe “Vacinagdo” contém os atributos
necessarios para verificacado da vacinacao realizada ou em atraso com o campo data
de realizacdo. Ja a classe “Ildade” com os atributos descricdo, més_inicial e
més_final importantes para diferenciar as idades, possui uma lista de vacinas
através do relacionamento com a classe “Vacina” sendo que o campo més tem a

funcao de identificar em qual idade a vacina deve ser realizada.




Figura 11 - Diagrama de classes

pkg
Usuario Crianga
-id: Integer -id: Integer
- login : String - nome : String Idade
- senha: String - nascimento : Calendar -id: Integer
- email : String - sexo : String - descricao : String
- telefone : String - nomePais : String - mes_inicial ; Integer
-mes_final : Integer
0.1
) E5 ?
i
1 *
Vacinacao
-id: Integer vacing
- nome : String -id: Integer
- data_previsao : Calendar - nome : String
- data_realizacao : Calendar - descricao : String
- unidade : String -mes : Integer
- profissional : String
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Fonte: Proprio autor

5.6 Diagrama de atividades

O diagrama representado na Figura 12, tem a finalidade de apresentar os
fluxos dos casos de uso cadastrar crianca, sendo que o usuario devera inserir 0s
dados da crianca e no momento do registro o sistema ira perguntar para o usuario se
deseja importar vacinas, com uma resposta positiva 0 sistema importa vacinas e
armazena a crianga, caso a resposta for ndo o sistema armazena a criangca sem a

importagao.
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Figura 12 - Diagrama de atividades cadastro

actDiagrama de atividades cadastro )

Usuario Sistema

Preenche
os dados
da crianca

Registra Pergunta
crianca se deseja
importar

vacinas

Importa
[Sim] vacinas
Armazena
acrianca

®

0

Fonte: Proprio autor

O diagrama exibido na Figura 13 apresenta a atividade diaria que o sistema
devera realizar para fazer a verificacdo da data de vacinagéo e caso a condicao for

satisfeita enviar um lembrete para os pais ou responsaveis da crianca.

Figura 13 - Diagrama de atividades lembrete

actActivity Diagram1 J

Sistema

[Rotina realizada diariamente pelo sistema) Verifica
data da

vacinacéao

[Se faltar dez dias ou

menos para a data de
i
(— ) Vvacinacao
Enviar céol

lembrete \Q/

Fonte: Préprio autor
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6 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

O desenvolvimento do sistema proposto foi dividido em dois projetos para o
uso da arquitetura MVC possibilitando o reuso e baixo acoplamento. A camada de
modelo foi criada com um projeto chamado VacinaModelJPA2.0, e contém as
classes das entidades que realizam o mapeamento objeto-relacional com o banco
de dados. J4 a camada web foi criada com o projeto chamado VacinaWeb, e contém
controle e visdo com as telas do sistema para o acesso do usuario. Ambos o0s
projetos foram desenvolvidos com a IDE NetBeans versao utilizada 8.2. A Figura 14

traz a ilustracdo da estrutura dos projetos.

Figura 14 - Projetos no NetBeans

-l &5 VacinaModelPAZ.0

= {5 Pacotes de Céodigos-fonte
i[5 META-INF

+{::} br.edu.ifsul.jpa

+{::} br.edu.ifsul.modelo

+--2 br.edu.ifsul. testes

-+ fg Pacotes de Teste

+{::} br.edu.ifsul. teste, junit

+{::} br.edu.ifsul. testes. junit

+-| g Bibliotecas

; g Bibliotecas de Testes

VacinaWeb

T
= @

oo Paainas Web

Pacotes de Cadigos-fonte
Pacotes de Teste
Bibliotecas

Bibliotecas de Testes

Arguivos de Configuracao

& B e

Fonte: Proprio autor

Na aplicacdo foi utilizado o Sistema Gerenciador de Bando de Dados
PostgreSqgl para armazenamento de informagOes. Na Figura 15 apresenta-se o

banco de dados da aplicacéo e sua estrutura por meio da ferramenta pgAdminlll.

Figura 15 - Banco de Dados
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W pgadminll
File Edit Plugins View Tools Help

PO WD E -

Object brows x
n‘] OWSEr Properties | Statistics Dependencies Dependents
| Server Groups
Bg Servers (1) Property Value
E|---:,] PostareSQL 9.4 (localhost:5432) Name vacinabd
== D_atabases (3) oI 16393
(38 TA-GN1-2017-2 Owner postgres
+-|_| postgres ACL
=[] vadnabd
Tablespace default
-8 Catlogs (2) P P
R Default tablespace pag_default
ML Event Triggers (0) )
E]--"% Extensions (1) Encoding UTF8
. chemas (1) Collation Portuguese_Brazil 1252
public Character type Portuguese_Brazil 1252
..... Collations (0) Default schema public
..... Q‘ Domains (0) Default table ACL
-4’3 FTS Configurations (0) Default sequence ACL
----- fili Fs Dictionaries (0) Default function ACL
--{=) FT5 Parsers (0) Default type ACL
- FTS Templates (0) Allow connections? Yes
""" © Functions (0) Connected? Yes
& Sequences () Connection limit -1
Blﬁ Tables (6) System database? No
[ ianca -~ .
[ idade <
[ usuario 5QL pane
[ vacina — -
. -- Database: vacinabd
+-[F vadnacao
[ vacnas -- DROP DATABASE vacinabd;
% Trigger Functions (0}
""" Views (0) CREATE DATABASE vacinabd
""" % Slony Replication (0) WITH OWNER = postgres
(-4 Tablespaces (2) ENCODING = "UTF3'
£ Group Roles (0) TABLESPACE = pg default
[#-¢+. Login Roles (1) LC_COLLATE = 'Portugusse_Brazil.l252"

LC_CTYPE = 'Portuguess Brazil.lZ5z'
CONNECTICN LIMIT = -1;

€

Fonte: Prdprio autor

Para o desenvolvimento da camada de modelo foi criado um projeto que
utiliza as bibliotecas Hibernate 4.2.21 (biblioteca de persisténcia de dados que
implementa Java Persistence API versao 2.0), utilizada para o mapeamento objeto-
relacional e a biblioteca Hibernate Validator 5.2.4 utilizada para validacdo das
informacBes dos objetos persistidos, além do driver do PostgreSQL para conexao da
aplicacdo com o banco de dados, possibilitando manipulagdo e manutencao das

tabelas. A Figura 16 apresenta as bibliotecas utilizadas.
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Figura 16 - Bibliotecas

=¥ Bibliotecas

-8 Hbernate 4.2.21 1PA 2.0 - antlr-2.7. 7.jar

[]---g Hibernate 4.2.21 JPA 2.0 - c3p0-0.9.2. 1.5ar

-8 Hbernate 4.2.21 IPA 2.0 - commons-collections-3. 2. 1.jar
[]---% Hibernate 4.2.21 JPA 2.0 - dom#-1.6.1.jar

[]---% Hibernate 4.2.21 JPA 2.0 - hibernate-commons-annotations-4.0. 2.Final jar
Ej---% Hibernate 4.2.21 JPA 2.0 - hibernate-core-4. 2, 21.Final.jar
-5 Hbernate 4.2.21 JPA 2.0 - hibernate-entitymanager-4.2, 21.Final jar
-5 Hbernate 4.2.21 IPA 2.0 - hibernate-jpa-2.0-api-1.0. 1.Final jar
[]---E Hibernate 4.2.21 JPA 2.0 - javassist-3. 18, 1-GA.jar

[]---E Hibernate 4.2.21 JPA 2.0 - jboss-ogaging-3. 1.0.GA.jar
[]---ﬁ Hibernate 4.2,21 JPA 2.0 - jboss-transaction-api_1. 1_spec-1.0. 1.Final jar
-8 Hbernate Validator 5.2.4 - dassmate-1. 1.0, jar

[]---ﬁ Hibernate Validator 5.2.4 - hibernate-jpa-2. 1-api-1.0.0.Final jar

-8 Hbernate Validator 5.2.4 - hibernate-validator-5.2. 4.Final jar

[]---% Hibernate Validator 5.2.4 - hibernate-validator-annotation-processor-5. 2.4.Final jar
[]---% Hibernate Validator 5.2.4 - hibernate-validator-cdi-5. 2. 4.Final . jar

E]---E Hibernate Validator 5.2.4 - javax.el-2, 2.4.jar

E]---g Hibernate Validator 5.2.4 - javax.el-api-2. 2.4.jar

[]---E Hibernate Validator 5.2.4 - jboss-ogging-3. 2. 1.Final jar

-8 Hibernate Validator 5.2.4 - joda-time-2.7. jar

[]---ﬁ Hibernate Validator 5.2.4 - jsoup-1.8.3.jar

[]---ﬁ Hibernate Validator 5.2.4 - log4j-1.2. 17.jar

[]---ﬁ Hibernate Validator 5.2.4 - paranamer-2.5. 5.jar

-8 Hbernate Validator 5.2.4 - validation-api-1.1.0.Final jar

[j---@ all-themes-1.0. 10.jar

[~ @ javax.faces-2.2.14.jar

[ postgresgl-42, 1. 1.jar

-9 VacnaModelJPA2,0 - dist/VacnaModel JPA2, 0.jar

Ej--- primefaces-6, 1.jar

#-E) 10K 1.8 (Default)

- GlassFish Server

| @ Bibliotecas de Testes

Fonte: Proprio autor

O arquivo persistence.xml apresentado na Figura 17, contém as
propriedades da unidade de persisténcia e as configuracbes necessarias para
comunicacdo com banco de dados. No arquivo a tag <persistence-unit> armazena o
nome da unidade de persisténcia, ja a definicAo do Hibernate como provedor de
persisténcia de dados é através do elemento <provider>. A propriedade <property
name="hibernate.hbm2ddl.auto” value="update’/> define que a atualizacdo das

tabelas do banco de dados é realizada pelo método automatico.
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Figura 17 - Arquivo persistence.xml
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<?xml verszion="1.0" encoding="UTF-8"?2:>

<persistence wversion="2.0" xmlns= iztence™ xmlns:xsi="http:

<persistence-unit| name="VACIN J
<provider>org.hibernate.ejb.HibernatePersistence</provider>
<properties>

<pIoperty name="java

<property na

<property na

<property na

<property na

<property na

<property na

<property na
<property na
<property name="hibernate.format sgl" valus="trus"/>

</properties:
</persistence-unit>
</persistences

Fonte: Proprio autor

Camada de Modelo

A camada de modelo contém as entidades persistentes,

realiza o

mapeamento objeto-relacional pela JPA que é responsavel por criar correspondéncia

entre 0s objetos e as tabelas da aplicacdo. Para fazer parte da persisténcia as

classes devem seguir o padrdo JavaBeans, para isso € necessario implantar a

interface Serializable, possuir campos encapsulados e métodos getter e setter. Um

trecho de cédigo da classe Crianca.java € ilustrado na Figura 18.
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Figura 18 - Classe Crianca.java

BEntity

@Table (name = "crianca™)

puklic class Crianca implements Serializakble{
BId

@5equenceGenerator (name = "= , SequenceName = "seg crianca id",allocationSize = 1)

@GeneratedValue (generator = ' , Strategy = GenerationType.SEQUENIE)

private Integer id;

BNotEBlank (message = "0 n

@NotNull (message = "0 nor
@Length(max = 100, message = "C = ndo pode ter mais de {max} caracteres™)
@Column (name = "noms", nullable = false, length = 100)

private S5tring nome;

@Temporal (value = TemporalType.DATE)

@NotNull (message = "O na

=nto ndo pode ser nulo™)
@Column (name = "na nuallakle = false)
private Calendar n

ENotNull (message =

@NotBlank (message = "Sex

@Length(max = 15, message = ' 8o devw r mais do gue {max caracteres™)
@Column (name = "sexo", nullable = false, length = 15)

private S5tring sexo;

BNotBlank (message = "C
@NotNull (message = "0 nofue
@Length (max = 200, message
@Column (name = "nomsPais",
private String nomePais;
@ManyToOne
@JoinColumn (name

@ForeignKey (name

AP e e B L P ey

2", referencedColumnMName = "id", nullakle = false)

= mar mialo Y

Fonte: Proprio autor

Anotacfes contidas no codigo fonte da classe possibilitam que a biblioteca de
persisténcia realize 0 mapeamento objeto relacional dos elementos persistidos. A
anotacdo @Entity apresenta a classe como uma entidade representada no banco de
dados, o nome da tabela é definido pela anotacdo @Table (name = "nome da
tabela"). Cito também a anotacdo @Column que define as colunas da tabela no
banco de dados. Outra anotacdo é @Id que define o identificador, a chave primaria
das tabelas que ¢é gerado automaticamente com o0 uso da anotacdo
@GeneratedValue com geracao sequencial pela estratégia
GenerationType.SEQUENCE.

As anotacdes @NotBlank e @NotNull sédo usadas para verificagdo de string,
possibilitando que a biblioteca verifique os dados da classe para ndo armazenar
valor em branco e nao aceitacéo de valores nulos. Ainda referente a atributos com
string a anotacdo @Length define o tamanho maximo permitido pelo campo. Para
atributos relacionados a tempo, @Temporal € anotacdo que define se o atributo

armazenara datas ou horario.
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Para a representagao de relacionamentos muitos para um s&o utilizadas as
anotacdes @ManyToOne e @JoinColumn, que definem o nome da coluna que sera

criada com a referéncia a chave primaria do outro lado da relacao.

6.2 Camada DAO

A camada DAO é responsavel pelo gerenciamento da comunicacdo entre a
camada de controle e a camada de modelo. Classes DAO utilizam um objeto
EntityManager como gestor de entidades, com a conexdo estabelecida entre o
banco de dados e o sistema € possivel executar as principais operacdes: insercao,
exclusdo, leitura e atualizacéo.

Foi criado um DAO genérico permitindo a reutilizacdo de cédigo, pois quando
estendido, pode ter seus métodos utilizados pelas classes da camada de modelo.
Ele fornece recursos de paginagédo, busca, filtro e ordenagdo de resultados de
pesquisa. A Figura 19 apresenta um fragmento do codigo fonte da classe

DAOGenerico.java.

Figura 19 - DAOGenerico

puklic class DAOGenerico <T> implements Serializable {

private List<T> listaCkijstos;
private Li=st<T> listaTodos:;
protected Class classePersistc

m

protected String mensagem = "";
protected EntityManager em;
protected String ordem = "id";
protected String filtcro = "";
protected Integer maximo

protected Integer posi = 0:
protected Integer totallbjetos = 0;

pukblic DAOGenerico(){
em = EntityManagerUtil.getEntityManager():

pukblic List<T> getlListaObijetos() {

String jpgl = "from " 4+ classePersistente.getSimpleName() !
String where = "";
filcro = filtro.replacedll1 ("[';-]1", ""}:
if (filcro.length() > 0){
if (ordem.equals ("id")){
try {
Integer.parselnti{filtro);
where += " where " + ordem + " = '"" 4+ filtro + "'

Fonte: Préprio autor
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Para utilizar o DAO Genérico as classes DAO estendem do DAOGenerico e
recebem como parédmetro uma classe persistente da camada de modelo e

implementa interface Serializable. A classe IdadeDAO é apresentado na Figura 20.
Figura 20- Classe IdadeDAO

package br.edu.ifsul.dao;

E? import br.edu.ifsul .modelo.Idade;
import java.io.Serializable;

public class IdadeDAO<T> extends DAOGenerico<Idade> implements Serializable{
= public IdadeDAO(){
super ()

classePersistente

= Idade.class;
ordem = "des "

Fonte: Proprio autor

6.3 Camada de controle

A camada de controle existe para a comunicacdo de componentes da
interface grafica com a camada de persisténcia, fornecendo métodos para que estes
componentes possam requisitar a camada DAO para manipular dados informados
em listagens e formularios. E necessario fazer uso da anotacio @ManagedBean e o
nome para requisicao é definido no atributo name.

A verificacdo para a inclusdo de novos registros, alteracdo, exclusao,
paginacdo além de preenchimento de campos com data s@o as ac¢des atribuidas ao
controlador. Abaixo um trecho de codigo fonte de um controlador da aplicacéo,

representado na Figura 21.
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Figura 21 - Controle Idade

e e S —
import br.edu.ifsul.dao.VacinaDAG:
import br.edu.ifsul .modelo.Idade;
import br.edu.ifsul.modelo.Vacina;
import br.edu.ifsul.util.Util;

import java.io.Serializable;

import javax.faces.bean.ManagedBean;
import javax.faces.bean.SessionScoped;
| - import javax.faces.bean.ViewScoped;

@ManagedBean (name = "controleldade")

@SessionScoped

puklic class Controleldade implements Serializable{
private IdadeDAO«TIdade> dao:
private Idade objeto:
private VacinaDA(<Vacina>» dacVacina;

private Vacina vacina;
private hoolean no

Vacina;
public Controleldade() {
dao = new IdadeDAO<>():
daoVacina = new VacinaDAO<>():
puklic String listar(){
return "/privado/idade/listar?faces-redirect=true";
=] public void noval() {

Fonte: Préprio autor

A classe gque tem anotacdo @SessionScoped que define o escopo de sesséo,
e possui os métodos nova(), salvar() para armazenar os dados da Idade. E os
métodos editar e remover recebem o ID como parametro permitindo respectivamente
realizar edicdo e exclusdo de registro. O método listar() retorna uma string que
possui a URL para direcionar até uma pagina web.

O método nova() apenas instancia um novo objeto. O método salvar() realiza
o0 teste se o0 objeto j& existe no banco de dados verificando se o ID € nulo e chama o
objeto definido como dao e com o0 método persist(objeto) faz a persisténcia no banco
de dados. Caso o ID nao for nulo significa que o objeto ja existe no banco de dados,
sendo assim o controlador faz a chamada do atributo dao e com o método

merge(objeto) altera no banco de dados, conforme apresentado na Figura 22.
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Figura 22 - Métodos Controle Idade

3 public void noval(){
E objeto = new Idade():
H public void salwvar(){
koolean persistiu = false;
if(ockjeto.getId()== null){
persistiu = dao.persist (ocbkjeto):
lelse{
persistiu = daoc.merge (ckbjsto);

if (persistiu){

Util.mensagemInformacac (dac.getMensagem() )
lelse {

Util.mensagemErro (dac.getMensagem() ) ;

B )l
-| pukbklic void editar (Integer id){
objeto = dac.localizar (id);

H pubklic volid remover (Integer id){
alely o = dao.localizar (id):;

if (dao.remove (ckjeto) ) {

Util.mensagemInformacac (dac.getMensagem() )
relse{

Util.mensagemErro (dac.getMensagem() ) ;

F puklic void novaVacinal) {

new Vacina():

Jacina = true;

Fonte: Préprio autor

6.4 Camada de Visdo

A camada de visdo implementa a interface grafica e € composta por paginas
xhtml desenvolvidas a partir do framework Java Server Faces. O arquivo
template.xhtml € o corpo do layout basico com menu e areas editaveis onde é
apresentado o conteudo das paginas com informacdes do banco de dados, tela de

edicao e formulario. A Figura 23 apresenta o arquivo template.xhtml.



Figura 23 - Template
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tentType="text/html">

<h:head>
<title><ui:insert name
<h:outputStylesheet
<h:outputScript libr
</h:head>
<p:layout fullPa
<p:layoutUnit r
<h:form ...
</p:layoutUnit>
<p:layoutUnit pos
<ui:insert

zlo"»>titulo da pagina</ui:insert></title>
ilos.cas" />

ame:

" header="Sistema de controle de vacinas" sty

name=

</ui:insert>
</p:layoutUnit>
<ui:insert name="dialogos">
<fui:insert>
<p:layoutUnit position="=south"
<ui:includ

/>

atea/ajaxstatus.xhtm
erson de hzeredo Ribeiro - Aluno do IFSul</div

<div align="cente
<fp:layoutUnit>
</p:layont>
FEERIZT=Y.

le="text-align: center">

Fonte: Préprio autor

O sistema possui um menu e cada um dos seus itens executa uma agao no

controlador e redireciona a navegacao para tela correta. A propriedade rendered do

elemento submenu realiza testes para saber se 0 usuario esta logado, e se este

usuario tem permissdo de administrador para mostrar todas as manutencdes

disponiveis, caso contrario o usuario tera acesso somente a pagina de listagem de

crianca. A Figura 24 apresenta o trecho de cédigo.
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Figura 24 - Menu do sistema

<h:form id="menu">
<p:megaMenn>

<p:submenn label=' cos" rendered="#{controleLogin.usuarioLogado '= null and (
controlelogin.usuariolLogado.administrador == true)}">

<p:column>
<p:submenn label=" 3"

<p:mennitem #{controleVacina.listar () }" wvalue=

<p:mennitem

<p:mennitem

<p:mennitem

<p:mennitem

lse" />
</p:submenu>
<,/p:column>
</p: submenn>
" rendered="#{controlelogin.usuariolLogado '= null and
controlelogin.usuariologado.administrador == false} ">

<p:submennu label="Sua(=z) Cr

<p:columns>
<p:submenu label="
<p:mennitem a

ros">

"#{controleCrianca.listar|(}}" value="Manut

</p:submenu>
</p:colomun>
</p:submenn>
<p:menunitem wvalue="Entrar no =i I
ed="§{controlelLogin.usuarioclLogado = null}"

Fonte: Proprio autor

O arquivo listar.xhtml apresentado na Figura 25 é um arquivo que contém
paginacao, filtro e ordenacao dos registros, € o arquivo responsavel por listar na tela
todas as informacdes contidas no banco de dados. Também possuem botdes para
alteracdo e exclusdo de registros. Além de também ter botdes de navegacdo entre
as paginas.

Figura 25- listar.xhtml

k?zml version='1.0' encoding='UTF-8' 2>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID

i <ui:composition

<nui:define nam "sListagem de Usuarios</ui:define>
H <ui:define name= ">
h <h:form rend "${controleLogin.usnarioLogado != null and (controleLogin.usuarioLogado.administrador = true)}"s

<pimessages/>
<p:growl/>
<p:commandButton value="

ajax=

<div align="cen e
<p:panelGrid columns="11
<p:outputlabel wval
H <p:selectOnebenu val
<f:selectItem
<f:selectItem
<f:selectItem
<f:selectItem
<f:selectItem
<fiselectItem
<p:ajax update
- </piselectOneMenu>
<p:outputlabel val
H <p:inputText val
<p:ajax update

- </p:inputText>

T T

em: />
"#{controleUsuario.dao.ordem}">
nian S

<p:commandButton value="Fil

Fonte: Proprio autor
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6.4.1 Conversores

Viabilizando a conversdo de objetos de Java para String e vice-versa foi
necessario implementar conversores que implementam a interface Converter. Ao
criar o conversor que implementa os métodos abstratos, o método getAsObject
recebe como parametro uma string e retorna um objeto da classe do conversor. Por
sua vez o método getAsString recebe um objeto e retorna uma string. A Figura 26

apresenta o codigo fonte do conversor de Calendar.

Figura 26 - ConverterCalendar

@FacesConverter (value = "converterCalendar”
puklic class ConverterCalendar implements Serializable, Converter{

private SimpleDateFormat =df = new SimpleDateFormat ("dd/ MM/ vyyy™)

@Override
public Cbhject getAsObject (FacesContext fo, UIComponent uic, 5tring string) {
try {
Calendar retorno = Calendar.getInstance():
retorno.setTime (sdf.parse (string) ) ;
return retorno;
} catch (Exception e){
return null;

@Override
public String getAsStringhFacesContext fec, UIComponent uic, Object o} {
if (o == null){
return null;

Calendar obj = (Calendar) o;
return =sdf.format (obj.getTime())

Fonte: Préprio autor

6.5 Apresentacdo de execucao do sistema

Esta secédo apresenta o funcionamento do sistema de controle de vacinas,
partindo do acesso a pagina inicial, autenticacdo do usuario através do login,
visualizacéo das informacdes na tela, realizacdo de cadastro, edicédo e excluséo.

Acessando o0 sistema o0 usuario recebe as boas vindas, entdo a tela é
apresentada na Figura 27, sendo o mesmo orientado a realizar o login, inserindo

usuario e senha validos.
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Figura 27 - Tela inicial

Sistema de controle de vacinas

Seja bem vindo!!!

Para acessar o sistema click no botao "Entrar no sistema" localizado no canto superior esquerdo da tela.

Vocé sera direcionado para a tela de login, insira seu usuario e sua senha e apés isto o sistema possibilita realizar manutencdes de Vacinas, usuarios, ldades
e Criangas. Através do menu "Basicos" também no canto superior esquerdo da tela.

Para sair do sistema click no botéo "Sair do sistema" localizado ao lado do boéo "Basicos"

Anderson de Azeredo Ribeiro - Aluno do IFSul

Fonte: Préprio autor

Ao clicar no botdo “Entrar no sistema” o usuario € direcionado para a tela de

login representada na Figura 28.

Figura 28 - Login

Sistema de controle de vacinas

2 Entrar no sistema

Efetuar Login
usuario * | |Obrigatério
Senha * | [Obrgatério

Login

Fonte: Préprio autor

Ao realizar o login com sucesso, 0 usuario € direcionado para a tela de
listagem de criancas, sendo exibido somente as criancas cadastradas pelo usuario
logado. Além da visualizacdo também é possivel cadastrar uma nova crianca, editar
uma crianga ja cadastrada e até mesmo excluir um registro. A Figura 29 apresenta

esta tela.



Figura 29 - Listagem de criancas

Sistema de controle de vacinas

Ao Filtrar Méximo de objetos. 8
Data de nascimento Sexo Pais
071112017 Feminina José anderson
141012015 Feminino Lisandra, Andersan anderson

Listando de 1 até 2 de 2 registros

Anderson de Azeredo Ribeiro - Aluno do IFSul

<« Anterior

Fonte: Préprio autor
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O cadastro de uma nova criancga inicia com um clique no botao “+ Novo”, sera

exibida uma tela para o usudario inserir os dados da crianca que sera cadastrada. A

Figura 30 ilustra esta tela.

Figura 30 - Dados da crianga

Basicos ¥  ( anderson - Sair do sistema

Sistema de controle de vacinas

Dados da Crianga

D

Nome Obrigatorio

Nascimento

Sexo Masculine Feminino
Nome dos Pais | |Cbrigatorio

Cancelar | B Salvar

Fonte: Proprio autor

A edicdo de um registro € possivel clicando no botdo “Editar” representado

pelo icone com desenho de um lapis na coluna “A¢des”, que direciona para uma tela

ja com todos os dados do objeto a ser editado carregados, conforme exibido na

Figura 31.



Figura 31 - Tela de edicéo de crianca
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Sistema de controle de vacinas

Dados da Crianga

D 1

Nom Laura
Nascimento 14/0172015
Sexo Masculing

Nome dos Pais | | Lisandra, Anderson

Anderson de Azeredo Ribeira - Aluno do IFSul

Fonte: Préprio autor

Além de inserir e editar a aplicacdo também permite o usuario excluir

registros, esta funcionalidade é acessada clicando no botdo “Remover” representado

pelo icone com o desenho de uma “Lixeira”, segundo botdo da coluna “Ag¢bes”. Esta

acao pode ser vista na Figura 32.

Figura 32 - Tela de excluséo

B ® anderson - S L
+ N
Ord Nom, Fill
1d Nom:
2 Izal
1 Laur

localhost:8080 diz:

E Cancelar
B Filtar | | Méxmode objetos | [8 || i< Primeiro <« Anterior
Data de nascimento Sexo Pais. Usuarios
a71ReTT Feminino José anderson [
14/01/2015 Feminino Lisandra, Anderson anderson [

Listando de 1 até 2 de 2 registros

Anderson de Azeredo Ribeiro - Aluno do IFSul

»» Proximo 1 Ultimo

Agdes

Fonte: Proprio autor

Caso o usuario desejar sair do sistema devera clicar no botdao “Sair do

sistema” localizado ao

lado do botido de menu “Basicos”.

Realizando este

procedimento o sistema apresenta a tela de login conforme ilustra a Figura 33.



Figura 33 - Opcao para sair do sistema

Basicos ~ & anderson : Sair do sistema

Objeto removido com sucesso!

+ Novo
Ordem: | [Nome | = | | Filro
Id Nome

1 Laura

localhost:8080/ VacinaWeb/privado/crianca/listarxhim#

Sistema de controle de vacinas

A Filtrar Méximo de objetos | |8

Data de nascimento Sexo Pais.

140112015

Feminino Lisandra, Anderson

Listando de 1 até 1 de 1 registros

Anderson de Azeredo Ribeiro - Aluno do IFSul

1« Primeiro

anderson

Usuarios

<« Anterior

»> Proximo

Vacinacao

»1 Ultimo

Agdes

Fonte: Préprio autor
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo o desenvolvimento de uma aplicacao
para controle de vacinas, com o intuito de um dia ser adotado para acabar com a
necessidade de apresentacdo da carteirinha de vacinagdo no ato de realizar uma
vacina e, além disso, apresentando facilidade na recuperacédo das informacdes. Para
0 seu desenvolvimento, foi necessario a utilizacdo da plataforma Java EE, a JPA
para persisténcia de dados com Hibernate, o framework JSF e a biblioteca do
Primefaces.

Durante o desenvolvimento do trabalho houveram diversas dificuldades, mas
a maior delas foi a falta de tempo para o desenvolvimento completo da aplicacéo.
Porém mesmo com as dificuldades a versao atual do sistema possibilita realizar
funcBes basicas de cadastro, visualizacdo, alteracdo e exclusdo, sendo possivel
realizar manutencao de vacinas, usuarios, idades, criancas e vacinacao. Além disto,
foi implementado um sistema de login para acesso das funcionalidades do sistema.

Ao fim do trabalho pode-se concluir boa parte dos objetivos do projeto que
contribuiu muito para um maior aprendizado das tecnologias utilizadas no
desenvolvimento. Para trabalhos futuros sugiro integracdo da aplicacdo com o
Google agenda, assim permitindo o usuario poder acompanhar pela sua agenda as
datas para a vacinacdo. Também o desenvolvimento de novas funcionalidades,
como por exemplo, o crescimento da criangca registrando peso e altura,

possibilitando geracédo de graficos.
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